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Capitolo 1

Perché Instant Developer

1.1 La situazione attuale

Léanno 2010 = stato un anmmotosahoemeaselingde dia n e | mo n
tendenza | atent.i da qualche annoozionédsu parti col
| arga scala dei di spositivi di mopiaital e comput

formauniversale per lo sviluppo di Rich Internet Applicati@ome effetto collateta,
abbiamo assistito allaliminuzione del ifportanza d framework proprietaricome
Flash e Silverlight, oggi ufficialmente relegato da Microsoft al solo Windows Phone.

| prossimi anni porteranno ancora ulteriori importanti innovazioni tecnologiche, sia
a livello architetturale con le Offline Web Application, sia a livello di useregience
con interface utenti di nuova generazione basate su canvas

Ma la tecnologig solo uno degli aspetti che stanno rivoluzionando il mondo dello
sviluppo softwarell successo di dispositivi come iPhone e iPad nasce anche dal focus
sulla semplicid ed immediatezza di utilizzo; se si pensa a come oggi sono costruite le
applicazioni gestionali, con videate composte da centinaia di campi e di comandi, si
comprende quale profondo cambiamento sta diventando necessario nel progetto del
funzionamentali ogni tipo diapplicazior.

Senza contare gli aspetti legati ai nuovi media sociali, ai servizi web disponibili, al
cloud computing: un mondo di intezioni a tutti i livelli che non puo non incidere in
modo importante ngdrogetto dde applicazionigestionali di nuova generazione.

Questi fattici conducono alla seguente domandame & possibile oggi iniziare lo
sviluppo di undapplicazione gestioniale i mpor/
venti obsoleta prima ancora che sia immessa sul mePdatdronte a questdifficolta
e dovendo affrontare anche il costo di mantenimento delle soluzioni athati,scd-
gonodi rimarerein attesa, ma questo favorisce solaargdi produttori internazionali
che hanno le risorse necessariersariverepiu epiu volte leproprieapplicazioni.
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1.2 Instant Developer

La situazione descritta mette in evidenza le principali problematiche strutturali che
| 6i ngegneria del software deve ancora affront
1. Gestione della complessitaviluppare software € un mese difficile innanzitutto

perché ogni applicazione & un meccanismo molto complesso, come un ingranaggio

formato da migliaia o addirittura milioni, di rotelline. Basta una sola riga diceod

sbagliata per fermare tuttg peggio ancora, per avere effetilaterali nascosti che

S i mani festeranno solo all déutente finale.
2. Volatilita delle tecnologieuna volta bastava il COBOL e si poteva arrivare alla

pensione. Oggi ogni sei mesi cambia tutto: nuove tecnologie, nuovi linguaggi, nu

ve architetture, nuovi dpositivi. Bisognerebbe studiare tanto quanto si lavora, ma

chi se lo pud permettere? Le applicazioni gia sviluppate dovrebbero essére cont

nuamente riscritte per rimanere allo stato

Instant Developerspesso abbréto con In.denasce proprio per risolvere alla radice
questi problemisia la gestione della complessita, che lo rende il sistema piu efficace
per affrontare applicazioni di carattere enterprise, sia la volatilita delle tecnatogie
qguantomette a disposizione la possibilita di ottenere rich internet application sempre

all o stato dell 6arte.

I nstant Developer non  un CASE, un framewo
proprio sistema di sviluppo che gestisce tutti gli aspetti del ciclotdidel softwarg
dal | 6anal i siedattel 6i nstall azi one

Con In.de e possibile creaRich InternetApplication in pochi minuti, senza dover
per forza conoscere tutti i dettaglecnici Applicazioni interattive come quelle
client/server e belle ed anime@ ¢ o n dRhané¢ derehé dexdnd sbddisfare i gusti
sempre pi%¥ esigent.i del |l utente moder no.

Quese applicazionivengono poiautomaticamentéradottee compilage siain lin-
guaggio dvacheC#, in modo dafunzionae suqualunque servefs colleganoin modo
ottimizzato ad ogni tipo didatabasesupportatoe possono essere usate apralsiasi
browsefc o mpr e s i qguel i del I 6i Pad e del i-6i Phone i
che peculiari come il mukltiouch le animazioni native il caching HTMI5.

Il codice generato & standard, lo stesso codice sorgente che tanti bravi pragramm
tori Java o C# avrebbero scritto se avessero avuampoperfarlo. Un codice sorge
te leggibile, commentato ed eventualmente manutenibile anche senza utilizzare Instan
Developerjn modo danon esserne dipendenti.
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1.3 La Programmazione Relazionale

Il cuore del funzionamento di Instant Developer @lagrammazione relazional€on
guesto termine si intende il fatto che In.de permette di descrivere il comportateénto
software tramite la compimone di un grafo di relaziorpiuttosto che con la scrittura
di tanti file di testo, come avviene nei sistemi tradizionali.
Per spiegare meglio questa differenza, pensiamo ad un sistema softwaae medi
mente complicato, adesepi o0 unbdéapplicazione dellibordine d
ce. Cosa rende difficile modificarla? Il fatto che molte righe di codic® scritte in
modo da dipenderda altre. Se ad esempin database&ontieneun campo dtipo inte-
ger e una procedurae legge il valore in memoria, questo avverra tenendo conto che e
di tipo numericg se poi tale numero deve essere incrementato, ancora una volta avverra
utilizzando funzioni di tipo numerico. Immaginiamo di entrare nel file DDL e diimod
ficarne la riga in cué definito il campo, dantegeravarchar(3) Molto probabimente
| 6applicazione smette di funzionaretperch® noa
tere, ma bensi numericBer sistemare tuttoodranno essere modificate manualmente
tutte le righe dcodice che dipendono daampo e, a cascata, tutte le righe di codice
che dipendevano dalle prime righe di codice modificate, con un processo itecativo
talmente manualehe puo essere molto lungo e richiedeuenerosdasi di test.

Al | 6i nt emtDeaveloger, invecesiltcadice non viene memorizzato in un file
di testo ma direttamente in un grafo le cui relazioni vengono tracciate automaticamente
dal | 61 DE. Nel |l 6esempi o di pinteigendal databasa nd o v i en

I 6i st r u zra oontiene dra relazohet can il campaindi se esso viene modif
cato, anche le istruzioni che lo referenziano vengono modificate concorderbénte.
conseguenzaugsi tutto il lavoro di adattamento viene svolto in modo automatico e se
qualche istruzione @arte del progetto non pud essere sistemata perché richiede un
cambiamento di specificallora viene elencata in un report che permette di accedere
rapidamente al punto da modificare.

Per fare un paragone con il nostro moridaco, In.de funziona comena rete e-
ciale per le righe di codice invece che per le persone. Quando una persona fa qualcosa,
tutti [ suoi Aami ci 0 ,medgieconpse pa & una persoma-ir el azi one
fluente o fa qualcosa di eclatante, allora tutta la rete socialelybet esserne influeaz
ta. Nella programmazione relazionale avviene un meccanismo analogo: modificando il
campo del database da numerico a carattere, tutti gli oggetti in relazione con eisso reag
scono e si modificano concordemente, e questa serie di sieEldi propaga in tutto il
grafo fino ad esaurirne gli effetti.

Passiamo ora ad analizzare i principali vantaggi della programmazione relazionale
a livello di ingegneria del software.
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1.3.1 Gestione della complessita

Gestire la complessita di applicazioni enterprise da milioni di righe di codice a-il va

taggiospecificod el | a programmazi one r el anmmeoordial e .

righe di codice del software, il numero di relazioni implicite fra gli oggetti aumenta in
modo piu che proporzionale, attraversando anche le barriere di separazione mpleme
tativa fra i vari componenti del sistema.

Tramite gli strumenti di analise sezionamento del grafo delle relaziosoffware
intelligenceg, Instant Developepud fornire una visione immediata e completa delle
problematiche correlate alla modifica di una parte del progetto; i meccanismi di auto
adattamento descritti in preced@neseguono in modo istantaneo e completo la maggior
parte del lavoro di completamento delle modifica. | risultati si possono sintetiz4are ne
le seguenti affermazioni che si sono dimostrate valide nei dieci anni di storia di In.de.
1. Al Il 6aument alessita det $oftwaare aumempa il vantaggio portato dalla

programmazione relazionale, che tuttavia & gia alto anche in caso di progetti molto

semplici.
2. Le applicazioni rimangono facilmente manutenibili anche dopo anni e anchie se d

ventano molto corpose, cicke | | 6 or di ne dei milioni di

12

I nf a

ri ghe


http://www.flickr.com/photos/cobalt/

Perché Instant Developer

3. Le applicazioni possono essere manutenute anche da persone diverse da quelle che
le hanno sviluppate senzamportareun costo aggiuntivo rilevant®uesto anche
perché & possibile comprendere il funzionamermtosdftware molto velocemente
tramite gli strumenti di software intelligence inclusi.

4. A differenza dei normali sistemi CASE o RAD, il vantaggio derivante dala pr
grammazione relazionale, che & gia presente nella fase di creazione del sistema
software, aur@nta ancora nelle fasi di manutenzione successiva.

1.3.2 Indipendenza dalla tecnologia

Questo ¢ il secondo vantaggio specifico della programmazione relazionale: gli oggetti
contenuti nel grafo delle relazioni sono tali da non dipendere da una specifiea imp
mentazione tecnologica. | compilatori interni ad Instant Developer sono poi in grado di
generare il codice sorgente relativo alla configurazione di tecnologie desiderate.
Ad esempio, € possibile scrivere una query, anche molto complessa, con join fra
tabkelle, union, subquery, funzioni di calcolo del database, eccetera, e generarre il cod
ce sorgente specifico per Or acAddittur&f@L Ser ver,

una versione e | b6altra dello stesso database
diverso per sfruttarne le caratteristiche migliorative
Questo significa che il modo con @ui I n. de

gie € il contrario di quello con cui tradizionalmente si approccia il problema: non un
omogeneizzazione al ribasso, maa valorizzazione delle specificita di ogni piattafo
ma tecnologica.

Quanto avviene a livello di database per tutti gli aspetti che li riguardano comprese
le query, le stored procedure ed i trigggrestende poi alle varie architetture applicat

vechecompongono | 6intero sistema software come

web services, i servizi batch e cosi via. Ad esempinossibile ottenere la generazione

automatica dell 6intero sistema software sia I

mododa poter far funzionare | dapplicazione su
Ma il framework RIA per la geerazione delle web applicati@onsente di utiliza-

re | dapplicazione su qualunque browser, moder

dispositivi mobile cora iPhone, iPad e Android sfruttandone al meglio le caraiterist
che peculiari, come il multitouch, la geolocalizzazione, le animazioni native e cosi via.
Si ottiene davvero umpplicaziom crossbrowsernon solo in maniera approssimativa
ma sostanziale sigella grafica che nei comportamenti.

Infine, quello che € vero in un determinato momento del tempwmne vero anche
nel futuro.ll medesimo progetto poti@osiessere ricompilato con le versioni suctess
ve di In.de e sfruttarne gli avanzamenti a liveldenologico rimanendo senza sforzo
all o stato dell 6arte.

13
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In sintesi, essere indipendenti dalla tecnologia significa:
1. Poter farfunzionarel 6 appl i cazi one con qualunque dat abas
caratteristiche specifiche.
2. Avere il progetto generatsia in linguaggio Java che Microsoft C# per poter insta
| are | 6applicazione su qualunque tipo di s e
3. Non doversi preoccupare della compatibilita fra i browser, compresi i dispositivi
mobile.
4. Avere unobapplicazione c¢he Sonongaimdefinitsie mpr e al |
tempi in cui ogni tanto occorreva riscrivere le proprie applicazioni perché
| 6i nfrastruttura tecnologica era diventata
5. Non corrererischi nella selezione delle tecnologie, come ad esempio € avvenuto a
chi ha scelto Visual Bac 6 oppuresi staverificando perchi ora usa-lash o Silve-
l i ght, perch® =~ possibile passareiautomatic
ventino obsolete.

1.3.3 Separazione fra ambito applicativo e tecnologico

L6i ndi pendenza suabd lato di ahicutilizzd lo.dej porta alla separ

zione fra | 6ambi t o, ilachepsignificeapotersi ooncentrareesalla ol ogi c o
realizzazione della miglior soluzione applicativa possibile in terminiudizibnalita,

interfaccia utente aserexperience senza doversi preoccupare nello stesso tempo anche

di tutte le implicazioni tecnologiche di questo.

Léambito tecnologico non viene eliminato, n
chi si occupa del miglior utilizzo delle tecnologie pudvare in In.de un valido alleato
per poterle diffondere in modoroeguestpeeneo al |l o

molto importante perché, siccome esse variano molto in fretta, non & piu necessario d
verle insegnare immediatamente a tutti.

Come esempi di questo, si pensi alla necessita di rendere dyasgser una rich
internet application basata su HTML e Javasc#gt.oggi, pu 0 meno ogni due seétt
mane viene pubblicata una nuova versione di un qualche browser, sia esso Internet E
plorer che vienaggiornato tramite Windows UpdatpureFirefox, Safari, Chrome o
Opera. Ad ogni aggiornamento vengono corretti dei problemi, ma contemporaneamente
ne vengono aggiunti deuovi che, in un qualche modo, possono modificare il campo
tamento delle applicaahi web. Solo per gestire questo problema occebtie un pool
di tecnici che testssero e verificassein continuazione il comportamento delle appl
cazioni su tutte leversioni attive di tutti i browsele correggesserdi conseguenza e
indicasser@omei vari tipi di problemi debbano essere affrontati sui vari memw

In sintesi, e possibile affermare che con Instant Developer:
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1. E6 possibile concentrarsi SuU come <creare
senza doversi preoccupare degli aspetthblogici.
2. E6 pi¥ facile decidere come utilipzare |e

po di lavoro allineati delle decisioni prese.

3. Non  pi % necessari o un aggiornamento cont

modifiche che avvengono a livelth piattaforma tecnologica.

1.3.4Una visione unitaria

La programmazione relazionale implica la conoscenza delle relazioni fra i varbeomp
nenti del sistema informativo in fase di costruzione, a partire dallo schema dei database

fino all 6ulcheineffannodparie r epor t
Questo implica che Instant Developer deve contenere tutti gli strumenti necessari
alla gestione dell dintero ciclo di vita del

A

a

inoltre questodoultimo deve mrcmelo farebgecusa i t 0 com

suitedi strumenti collegati fra lordsccol 6 el e nc o dedaIneée cbnaesumicoge st i t
strumento.

Versioning Analisi

: Business
Assistenza a g\_/] Logic

Documentazione Presentazione

Debug e
Configurazione  Test -

a Run Time Automatico

Il ciclo di vita del software gestito da Instant Developer

La gestione unitaria del software consente un controllo completsisieia informat
vo in fase di costruzione o modificad esempio, modificando lo schema del database,

15
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automaticamente gquesta informazione vVviene pr
nel progetto.

Un altro aspetto interessante & che i vari modulinbaaccesso ad informazioni
complessive e quindi permettono ulteriori vantaggi in termini di rilavorazione. Ecco
alcuni esempi:

1. Il sistema di profilazione, che configura le funzioni ammesse ai vari profili applic

tivi, consente anche di modificare il layalgi report in funzioni delle informazioni

che i vari utenti possono vedere.

Il sistema di traduzionmultilingua centralizzato pud tradurre anche le stampe.

3. Il modulo diteamworking, che permette il lavoro di gruppo ed il versionamento,
riesce ad operargu tutto il progetto a cominciare dallo schema del database fino ai
report.

N

1.3.5 Completa mappatura semantica

Tutti i vantaggi indicati sopra potrebbero risultare inutilitisamite la programmazione
relaziorale non fosse possibile esprimele o mpor t ament i del lsbapplicaz!
sa espressivita dei linguaggi di programmazione tradizionali.

In realta la novita della programmazione relazionale riguarda piu il modo con cui
vengonodichiaratii comportament.i del |l applicazione pi
per questo motivo che essa permette di utilizzare gli stessi costrutti e le stesse regole di
costruzione del software presenti nei linguaggi di programmazione tradiziGcab.
alcuni eempi di questo.

1. E6 possibile usare i costrutti delbl a progr a
ne, interfacce, met odi virtualii, propriet?

2. E6 possibil e JavamGHresistentigoer lestenderk la Bbeeiie di In.de
eservirsmeal | 6i nt er no d edme quelid predefinite.dlilavoco@id i ¢ e
fatto pu, essere cos?3® riutilizzato all dinte

3. E6 presente un fr amewomik la@DisiMesldgie copler met t e ¢
stesse logich di Hybernate + Spring, ADO Entity Framework o J2EE.

4. Sono presenti anche comportamenti di tipo aspect oriented programming (AOP) per
sfruttare al meglio le iniezioni di codice ed una reflection avanzata.

5. E6 possibile wusar e c¢ otho deklingBaQdio indnodoedat a ment e
ottenere un controllo sintattico e semantico a compile time e non avere somprese d
rante | 6esecuzione dell dapplicazione.

In pratica, se qualcosa pu0 essere scritto in Java o C#, allora pud essereuschie

con Instant Deveperin modo similaree con la stessa logica; anche il codice relazi

nale viene espresso con un méta nguaggi o simile a Java e C#

code editor.

16



1.4 Il framework RD

Le rich internet application sviluppate con Instant Developer s@satb su un &

Perché Instant Developer

mework dedicato in grado di ottenere applicazioni sicure e performance elevate anche
su dispositivi mobile come iPhone e iPad. Lo schema di funzionamento €& riassunto nel

seguentaliagramma

XML over HTTP

Internet

Browser

Connection
Poaling
Connection
Manager

In Memaory
Database

Web Senre—?"'

.|

Command
[ Engine jﬁanel Enginej
K1

-

Report Engine | Defined Forms

Ul Compaonent
Engine

Defined
Entities

Timer Engine

y
RD3 Manager }

-

Exception
Manager

(

)

File System
Manager

External
Companents

Le principali areefunzionali sono le seguenti:

Il framework RD schema di funzionamento

1. Area RD3 costituita dal browser in cui & in funzione una libreria javascript dedic
ta e dal blocco RD3 Manager; ha il compito di renderizzare nel browser lo stato

del

acptartutente

del |l applicazione.

2. Area Datibase gialla): consiste in una serie di servizi di gestione della conoessi
ne ai vari database. In questo modo non € mai necessatie geanualmente le
connessionche saranno sempre sicure ed ottimizzate.

3. Area ORM (azzurra)questi modulicostituiscono il sistema Object Relational
Mapper di In.de. La realizzazione del business layer non & mai stata cosi semplice.

Area Ul (verde)

contiene

mo d u |

[ per

a

utente lato server, che viene poi trasferlthrawser dal modulo RD3 Manager.

17
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5. Area Controllo Sessione (rosa) costi tuita dai modul i per |06
applicativi, per | a personalizzazione del
del l dandamento della sessione (DTT = Debug,

6. In memory database& un oggetto notevole non incluso nelle aree precedénti, v
suwalizzato nel lato sinistro dello schema. Assume particolare importanza perché e
parte del controller del framework, cioé del sistema di coordinamento fraila bus
ness logic e ipresentation manager.

1.4.1 Dove ¢ il mio codice?

Al l 6interno di un pr ogedadlol dapspikaptiaceD eovneel o p er

palmentecontenuto in alcuni punti specifici, evidenziati in rosso su sfondo bianco nello

schema precedente.

1. DatabaseCode In.de € in grado di generare automaticamente viste, stored-proc
dure, stored function e trigger alldinterno

2. Web Sessiorske vengono aggiunt.i met odi ael | bappl i ci
rati a livello di oggetto sessione.

3. Defined Formssono le videate definite nel progetto. Ogni videata contiene ia def
nizione dell 6aspetto grafico ma anche il co
manager, come ad esempio i gestori degli eventi degli oggetti grafici.

4. Defined Entitiessono gli @getti (classi documento) che fanparte del business

layer, rappresentano gli oggettii business dell applicazione
mento.
E6 anche possibile creare cl assi generiche, i

ad importare classiséstenti sia in codice sorgente che compilate.

1.4.2 Perché viene definita una Rich Internet Application?

Citiamo la definizione di RIA contenuta Wikipedia:

iLe Rich Internet Application (RIA) sono afy
caratteristiche ed funzionalita delle applicazioni desktop, senza pero necess

tare dell'installazione sul disco fisso.

Le RIA si caratterizzano per Bimensione interattivala multimedialita e per

la velocita d'esecuziore Anche l'interazione con una RIA avviene in remoto,

tramite uncomuneweb browser

In un certo senso le RIA rappresentano una generazione di applicazioni che
permette undinterazione totalmente rinnovat

18
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delle caratteristichefunzionali e progettuali che finora erano prerogativa a

ternata del web o delle applicazioni desktop.

Inoltre le RIA, per illivello spinto di interattivitache esse offrono, rapprese

tano uno dei canali migliori attraverso il quale si va imponendo il pligea

del Cloud Computing, che costituisce una nuova modalita di fruizione del
software tramite architetture distribuite.o

Le applicazioni web create con In.de soddisfano la definizione indicata sopra, infatti il
presentation managemnadel l i mterhacded buoawser
ria javascript ad alte prestazioni chiamata RD3. Essa comunica con il servEamieb
te un protocollo basato su XML, in maniera ottimizzata in funzione delle caratteristiche
della rete come, ad esempimndae tempo di attraversamento. | dati vengono scaricati
a finestre e non vengono ulteriormente richiesti al server, permettendo cosi ure navig
zione di tipolive scrollingdelle liste di dati.
Per verificare il livello di interattivita delle applicazioni bésau RD3, & dispdn
bile un benchmark online al seguente indirizzmw.progamma.com/fpsjuestaappli-
cazione legge una serie di dati nel server e aggiorna il brolwsir velocemente [
sibile. | risultati atési variano in funzione del browser e delle caratteristiche topolog
che della rete, ma tipicamente si assestano nel rang@ #tierazioni al secondol-a
meno 10 volte piu interattive di qualsiasi altro framework RIA oggi disponibile.
Per verificare qualittivamente il livello di ricchezza delle interfacce e di mudtim
dialita, sono disponibili due applicazioni online:
T www.progamma.com/webtogli mostra | 6i mpl e nwelnidpaani one di
interscambio di ogefti applicativi realizzato in sole quattro ore di lavoro.
T www.progamma.com/portalpermette diprovare la composizione di un portale
personale utilizzando una serie di widget che interagiscono fra loro.
Nel sito web di PrdGamma é disponibile una galleria esemplificativa dei widget a d
sposizione al seguentimdirizzo: www.progamma.com/struttura_interfaccia_utente
browser.htm
Léultima parte della definizione da contr
del |l 6applicannome mdlaep arete bdiowser . E6 sempli
applicazioni create con In.de siano crbsewser sia néa grafica che nei compart
merti. Il livello di compatibilita grafica & quasi totale, infatti & possibile sovrapporre gli
screenshotlei vari browser e verificae!| 6 u g u a guasipigehperaixel.
Infine RD3 non richiedeplug-in di nessun genere e le applicazichie lo usano
hannoi | massimo |ivell o di compatibilit”™ con | e
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1.4.3 Sicurezza delle applicazioni

Purtroppoancora o0ggi | 6aspetto del
considerazione durante lo sviluppo di applicazioabwutilizzabili da Internet. princi-
pali problemi sono i seguenti.
1. Eccezioni mal gestitde eccezioni impreviste del software, causate da bug, spesso

non vengono gestite correttamertkin questocas@lappl i cazi o nie

gui

| a

da all uso

sicurezza noc

present

deata di errorincompensibile.Ad esempio,a | | 6 i mmagi reenostratat t ost ant e
undeccezione non filtrata ottenuta da un applicazione di internet banking dindna i

port a

nte banca italianaé i s ol

di

.it/webapp/winweb/PresentServlet - Windows Internet Explorer
&~ e — [ cerspeaterar |41 | % ol
& & [@n ] & - & - [rpage - ook - 7

Done

java lang NulPcinterException at com ibm. Il profile.users.db.po.UtentiPO.update(UtentiPO java:1852) at

com ibm jtckernel db DBObjectBO updateBO(DBObjectBO java316) at com ibm N profile users command L oginCommand updatePswFirma
(LoginCommand java:1420) at com ibm NS present jsp PresentServlet handleSign_Post(PresentServiet java:1152) at

com.ibm SR present jsp PresentServiet performTaskPresentazione(PresentServiet java:1331) at

co ibm wwwmal present jsp PresentServiet performTask(PresentServiet java:1329) at com ibm M model SpServiet service(SpServiet java(Compiled
Code)) at javax serviet htip HetpServiet service(HitpServiet java(Compiled Code)) at com ibm ws webcontainer servlet StrictServletInstance doService
(StrictServletInstance java(Compiled Code)) at com ibm ws webcontainer serviet StrictLifecycleServiet _service(StrictLifecycleServlet java(Compiled
Code)) at com.ibm. ws.webcontainer.serviet. ServicingSer ervice(StrictL fecycleServiet java(Compiled Code)) at
com.ibm.ws.webcontainer. servlet. StrictL ifecycleServlet service(StrictLifecycleSenvlet java(lalined Compiled Code)) at

com ibm ws webcontainer servlet Servletinstance. service(Servietlstance java(Compiled Code)) at

com ibm ws webcontainer servlet ValidServietReferenceState dispatch(ValidServietReferenceState java(Compiled Code)) at

com ibm ws webcontainer servlet ServletlnstanceReference dispatch(ServietInstanceR eference java(lnlined Compiled Code)) at

com jbm ws webcontainer webapp WebAppRequestDispatcher handleW ebAppDispatch(WebAppRequesiDispatcher java(Compiled Code)) at

com jbm ws webcontainer webapp WebAppRequestDispatcher dispatch(WebAppRequestDispatcher java(Compiled Code)) at
com.ibm.ws.webcontainer. webapp. WebAppRequestDispatcher forward(WebAppRequestDispatcher. java(Compiled Code)) at
com.jbm.ws.webcontainer. sit WebApplivoker. doForward(WebApplivoker java(Compiled Code)) at

com ibm ws webcontainer st WebApplimvoker ationHook(WebApplavoker java(Compiled Code)) at

com ibm ws webcontainer. cache invocation Cachedlavocation ation(Cachedlnvocation java(Compiled Code)) at

com ibm ws webcontainer cache invocation C. ationContext invoke(C: rocationContext java(Compiled Code)) at

com ibm ws webcontainer stp. ServietRequestProcessor dispatchByURI(ServletRequestProcessot java(Compiled Code)) at

com jbm ws webcontainer oselistener OSEListenerDispatcher service(OSEListener java(Compiled Code)) at

com bm ws webcontainer http HitpConnection handleRequest(Http Connection java(Compiled Code)) at

com.jbm.ws.http. Hitp Connection readAndHandleR e quest(HttpConnection java(Compiled Code)) at com.ibm. ws.hitp HitpConnection.run
(HitpConncction java(Compiled Code)) at com ibm.ws.util ThreadPoolSWorker.run(ThreadPool.java(Compiled Code))

# @ Internet ® 100% -

saranno

2. Parametri non validati nelle applicazioni web tradizionali, la comunicazione fra

browser e server web avvietramitel 6 i nvi o di parametr.i [
Se essi non sono sempre correttamente validalia ppl i cazi one pu,
compiere azioni non previstd tipo di attacchi piu pericoloso € BQL Injection
maanche le applicazioni web piu usate, come Facebook e Tygittieo famose per
avere avuto alcuni tipi di problemi di sicurezza.
Contesto apptativo non completamente controllatille javascript che rivelano il

comp

ortamento dell dapplicazione,

met odi

di debug pubblicate nel browssono solo alcundegli errori pit comuni che é fac
le riscontrare in gplicazioni di uso pubblico in Italia.

II framework RD3 risolve alla radice questo tipo di problematiche perché isola

6ambi

ente di programmazi one ,araelsivédere c e s s 0

che nello schempresentato ad inizio paragrafli oggetti di codice scritti da chi ut
lizza In.de non sono mai a contatto con il flusso dei dati proveniente dal browser che e
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sempre e completamente validato prima dal framework. Anche le eccezioni non poss
no uscire dal browser, ed in caso di errori di progmazione viene mostrata una \ade

ta dell dapplicazione che spiega cosa  avven
guesto caso avviene in modo controllato, senza rivelazione di informazioni di debug e
| 6utente  pi% aiutato a continuare il suo | a
&€ G f O vwwprogamma.com/myportal o A
%) Quick Order

Cliente ~ { ]

Nome Prodotto ntal ores |init ‘;

Errore imprevisto O

Errore: -541331061

The field 'DettagliOrdini.IDOrdine’ cannot contain a Null value because
the Required property for this field is set to True. Enter a value in this
field.

\’.
Effetti: Men posso inserire o aggiornare i dati. Y
Cosa fare: 1) Controlla i dati inseriti e riprova. A
2) Riprova pid tardi. v
3) Richiedi supporto tecnico. =
Causa: Quick Order - Dettagli Ordini =
= =)
Torna all’applicazione \
=N
]
—
e N7

Esempio di eccezione gestita dal framework RD3

Il framework RD3 ¢ statisticamente sicuadivello applicativg infatti viene validato da
fonti indipendentiutilizzando i test di penetrazione piwmpleti ed e stato utilizzato
nelle applicazioni piuritiche dal punto di vista della sicurezza come quelle bancarie.
Per completezza di trattamento occorre ricordare che sono diversi i componenti che
potrebbero essere soggetti ad attacco. Quello piu critico & forse il web servar-che p
trebbe venire comprorseo prima ancora del livello applicativo; in questo caso
| 6attaccante potrebbe avere un accesso pi%¥ o
proteggersi da questo tipo di attacchi occorre configurare e mantenere aggiornati in
maniera adeguata i server &pativi.
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1.44 Gestione a runtime dei malfunzionamenti

Avere unbapplicazione sicura  necessari o, t o
Ad esempio pud generare ecceziaph bloccantiin determinate condizionpud dare
risultati errati anche senza generare ecceziopgire pud essesemplicemente troppo
lenta per essere usata senza problemi.

Per risolvere questhalfunzionamenti, il framework RD3 contiene amanzato is
stema di tracking che é ingradodimemarz ar e | e azi oni del | ut ent
stato del | 6i Acthearrftacdceila ceo diilcef leoswegui t o dall 6a
di informazioni di profiling. Tutte queste informazioni possono essere inviate al serv
zio di assistenza automaticamemppure in base a determinati eventi. In questo modo
non esisteranno piu errori non riproducibili!

1.4.5 Personalizzazione della grafica e dei comportamenti

Fare applicazioni allet at o del | 0 aunh particnlgrg curardélla grafiead e
d e | | faccianuteate; purtroppo i tecnispesseottovalutano questo aspetto cheenv

ce viene preteso e dato per scontato dagli utenti fiDalicequentepoi le applicazioni

web devonoessere integrate fra loro, quindi il layout grafico si deve poter adattare
quelli esistent Per ottenere questo risultdtodeutilizza le seguenti tecniche

1. Stili grafici: all éinterno dell 6l DE ~ possibile def
grafici che controllano come | e informazion
|l e consiste nell dinsieme di guasi 100 propr

come le informazioni devono essere rappresentate in funzione dei possibilpstati a

plicativi. Il vantaggioé che sono gerarchici, quindi e sufficiente modificare lo stile

Aipadred per aggiornare | o stile delldintera
2. Temi grafici permettono di configurare le caratteristiche generali degli oggetti

d e interfadccia e onsistono di una serie di iconedeun file cascade style sheet

In.de contiene gia alcuni tergir af i c i che permettono di aver e

ut ent e al | omaspastibde adattdrlilo @raarne @ei nuoviygforma-

re | 6aspetto grafico secondo | e proprie esi
3. Widgetmode una modalit”™ di pr esdipgdmponeénto ne adat-t

applicative alldinterno di portal: o di al t

solo la videata attiva viene renderizzata, tutte le altre componenti, come il menu,
vengono invece nascoste.

4. Libreria Javascript € la parte del framewr k RD3 che gestisce | 6int
del | dapplicazione nel br owser. E6 wuna | i br e
estensa 0 modificata secondo le proprie esigenze. In questo senso il codice € stato
scritto per essere facilmente compreso, maartda alto il livello di commenti.
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1.5 Dalla parte dei programmatori

Nei paragrafi precedent.i sono stat.i il lustrat
Developer per la produzione di progetti software di qualungue livello di compldsgita

opporturo adesso mettersi dalla parte del programmatore e vedere quali vantaggi ne

possono risultare per la propria carriera professionale.

Il primo fattore di cui tenere conto € che, per la maggior parte, il lavoro el pr

grammatore si svolge in ambito applicativo, cioé producendo un software che ha lo
scopo di gestire uno specifico processo, e non a livello di infrastruttura o di framework.
Inentrambiicasi 6 uso di | npubeasere intEressarid, quan® r

1.

Non maschera la programmaziani@.de semplifica la programmazione senza m
scherarlaL6ut il i zzo dell 6l DE = sostanzial mente s
Studio e le capacita di programmazione che servono sono pit 0 meno identiche. Se,

ad esempio,éenc essari o creare il codice per | 6espl
camenteoccorrerannali stessi passima con In.de ci si arriva piu velocemente

Un livello di difficolta scalabilep e r sviluppare unobapplicazio
del | 6 art e Gooome quantitd di gonasaenze tecnologiche anche se-il pr

cesso che | 6applicazione deve gest-ire  ban
porzionale alla complicazione del processo, ed € comunque eliminata la parte rel

tiva alle complicazioni tecnotpche.

Piu tempo per le cose che contamaolivello di software applicativopggi il valore

aggiunto maggiore risiede nella comprensione dei processi e nella capacita di re

derli fruibili tramite browser in modo semplice. In.de elimina la parte piu méccan

ca della programmazione e | ascia pi%¥ tempo
utente in modo chegli la trovi semplice e gradevole da usare.

Non puntare sul cavallo sbhagliaté piuttosto utopistico pensare claecbnoscenza

di una particolare teatogia oggi sia un valore aggiunto per la propria carrieoa pr

fessionale da qui gualcheanro di distanzale tecnologie informatiche hanno un

ciclo di vita breve, mol to pi% breve dell a
€ passare meta della pr@a vita lavorativa ad esplorare tutt chedi nuovo si &

faccia sul mercatoo bypassare questo problema puntando su ivplofessional

piu durevoli, come accennato nel poiprecedente

Un punto di riferimentol 6 ar chi t et t ur a usbedklla docuamgnp | i cazi ot
orientation e del | 0aisgneilatori basatis@leabestga pr ogr a mm
tice dei produttori di tenologiarendono In.de uno valido punto di riferimento per

i mparare come strutturare applicazioni allo
Un framavork flessibilé: il framework di In.de & pensato per essere esteso & mod

ficato direttamente dall dédinterno dell 61 DE.
framework avra materiale condis bi zzar r i r si 0

1 Questo argomento & stato meglio trattato in questo artiblilg:progamma.com/maker-buy
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1.6 Organizzazione del libro

Questo libro nornvuole esserauin manuale o una guida di riferimento. Per questa-vi r
mandiamo al centro di documentaziomavw.progamma.com/doc
Il tentativo & quello di illustrare come possono essere gestiti con In.de i principali
processi di produzione del software. Non pretendiamo di esaurire ogni possibile aspetto
di ogni argomento, ma semplicemente di illustrare come funzionano le varie parti, il
perché sono state pensate in un certo modo, di indicare le linee guida per umgosvilu
piu semplice e veloce.
Lo scopo di guesto |libro — di essare utile
grafo di ogni capitolo & dedicato alle domande e risposte: se leggendo un capitolo non
trovi le risposte che cerchi, puoi inviare una mail climba sul link indicato e riceverai
sicuramente una risposta. Le domande e le risposte piu ricorrenti verranno utilizzate per
compl etare il testo e saranno riportate alldi

1.6.1 Prerequisiti

Instant Developer & un sistema di spidw, quindi uno dei prerequisiti per una lettura
proficuadi questo libro é&ssere capaci di programmaire un linguaggio qualunqued
esempioanche Accesdl secondo prerequisito importante € una conoscenza di base dei
database relazionali e detiguaggio SQL Per una miglior comprensione del testspo
sono poi essere utili, ma non indispensabili, le seguenti conoscenze.

1. Saper programmare secondo la metodologia OOP (object oriented programming).
2. Conoscere Java o C#.

3. Avere realizzato una web applicatiosamdo una tecnologia tradizionale.

4. Saper utilizzare un sistema ORM come ad esempio Hybernate.

1.7 Anatomia di un progetto In.de

Un progetto Instant Developer contiene la descrizione di un sistema informativo o di
una parte di esso a livello di databaseli@pzioni e librerie. Gli oggetti coinvolti sono

i seguenti:

71 Progetta rappresental progetto nella sua interezza | 6i nt er a st
chelocompone E®6 | 6oggetto radice devalenfaappit
catvamaserveperdent i fi care il progetto a.lll

& Database rappresenta la connessione ad un database contenuto in un senw
tiene la definizione di una serie di tabelle e rappresenta il normale contesto traas
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le delle operazini che coinvolgono i dati in esgontenuti.Nota: In.de permette di $v
luppare sistemi informativi anche senza connessioni ai database. | dati infatti p
essere recuperati da diversi tipi di fonti come, ad esempio, i web service.

&4 = Applicazioni sono le applicazioni che permettono di gestire i dati dei data
Ogni oggetto applicazione pud rappresentare una web application, un web servi
batch service

@ Librerieedescri vono i servi zi del | 6 ambiae
mework o dagli ambienti di runtime. In.de permette di utilizzare vari tipi di librérge
cui referenze aveb serviceoppure classi precompilate in Java o Microsoft .NET

Mwind Prj v o x T
£ Nwind P iiwina D5 |
+-&&5 Nwind DB £ 0B sqL server
DB QL Server €& 06 Oracle
DE Oracle

+-Tog Morthwind
+-)] Web Service App

+- 7 Batch App
+| @ Libreria Database [ saten App

& Libreria Client
) Object Libraries

[ Northwind
] web service App

@ Libreria Database

-

__) Document Libraries @ Libreria Client
) Component Libraries ') Object Libraries
—JDocument Libraries

JCompaonent Libraries

Organizzazione di un progetto Instant Developer

1.8 Domande e risposte

Questo capitolo di presentazione di Instant Developer € una sititgeello che e-

diamo accadere tutti i giorni presso chi lo utilizza. Sono state affrontate questioni i

portanti enunciando soluzioni innovative senza ancora dimostkdolée domande b-

veranno risposte nei capitoli seguenti, ma se qualche parte risultasse non chiara o i

completa ti invito a segnalarlo inviando una n@itcando qui

Prometto una risposta a tuttefail anche se il tempo a disposizione & limitato
ricorrent

inoltrel e domande pi % interessant.i e
paragrafo nelle successive edizioni di questo libro.

Lo spazio seguenteréservatoper lerisposte alle domande dei lettori
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Capitolo 2

Gestire i database con Instant Developer

2.1 Cosa si puo fare con il modulo di gestione database di In.de?

Nella maggior parte dei progetti software sono presenti dei database relazionali perché
rappresentano il sisteanpiu semplice e sicuro per la memorizzazione dei dati che
| appl i cazi obsigtonavarvtipi diglatabdsé serwer, ognuno con le proprie
specificita, ognuno programmabile con una sintassi simile, ma mai éiguale

La struttura del databasei vest e una particol aretimportan:z
to software perché descrive la natura dei dati da gestire e le relazioni fra gli giessi
noscere | a struttura dei d a tneél modo rhidlioren i zi o gi u
| 6app!l i c adeve gentiee. c he | i

Per queste ragioni, In.de contiene le funzionalita necessariddditdzionee alla
gestione degli schemi di database, in maniera portabile fra i vari tipi di shimersara
quindi pi ¥ necessari o | 6 éesiioheidei databade, comet r ument i
ad esempiderwin. In particolare le principali funzioni previstersmle seguenti.
Creazione di tabelle, campi, relazioni ed indici.
Gestione grafica degli schefdiR.
Importazione della struttura di un database esistente.
Creazione automatiadelladocumentazione del database.
Definizione di viste, stored procedure, stored function e trigger in maniera mdipe
dente dal tipo di database.
6. Creazione automatica degli script di creazione o modifica degli schemi dehdatab

se.
Le caratteristiche descritte funzionano in modo indipendente dal tipo di database server
se ne viene utilizzao uno dei seguentiOracle 711, SQL Server -2008, DB2 9,
MySQL 5, Postgres 8§ DB2/400,SQLite 3.6 Access 972003 E6 polkgaiebi | e
anchealtri tipi di database non elencati, ma in questo caso In.de non sara in grado di
modificarnelo schema e di generare un codice SQL specifico; tutte le altre funzioni
risulteranngperougualmente utilizzabili.

akrwpdPE

2 per un esempio di questo vedi andhigp://www.progamma.com/perche_visualcode.htm
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22Struttura di un darmgetiodnsde al | 6i nterno del p

Come abbiamo visto nelldintroduzi onie, i dat
brerie, &€ una delle tre parti principali di un progetto Inlgecollocazione dei database

all 6interno dell 6albero degtel oyapgttped i t 0 qui n
cui menu contestuale contiene il comando per aggiungerne di nuovi.

Mwind Prj bl | ome Descrizione
% Nwind DB =]t Mumero assegnato automaticamente a o..,
B8 Categorie 29 Nome Evidenziato in rosso quando il prodotta ..
8 Clienti = Fornitare Uguale vace nella tabella Fornitari,
@ Impi?g?ti E-=_—=|Categoria Uguale voce nella tabella Categorie.
Q Corrlerl £=| Quantita Per Unita Per esempio: confezione da 24 pezzi, bot..,
@ 13 Prezzo Unitario
& Fornitori 1=
@ Ordini :== Scorte_ i _
Q Righe Ordine :éq.uantlté Olrdmlata o . .
% Vista Giacenza - =|Livello Di Riordino Quantltatnro minimo da teners.j in rnagazz...
1,:;,-! Stored Procedure ﬁSospeso S, indica che il prodotto non & pid dispo..,
%j Trigger
QECategorieProdotti Link with table Categarie
QEFornitoriProdotti Link with table Fornitori
StiNome Univoco Perché hai introdotto questo indice?
J{;(TEME Check Constraint Mome Prodotto > Empty String
Struttura di un oggetto database ¢

La definizione di urdatabaseoinvolge i seguenti tipi di oggetti:

&5 Database rappresenta la connessione ad un database contenuto in un sene
tiene la definizione di una serie di tabelle e rappresenta il normale contesto traas
le delle operazioni che coinvolgono i dati in@ssntenuti.

& Tabella contiene una serie diati dello stesso tipo, ad esempio la tabella Pro
contiene i dat i di ogni Prodotto ges
del database secondo la programmazione orientata agli oga@t®), ogni tabellacor-
risponde adina classe diggetti.

=5 Campo (o colonna)contiene un singolo dato di una riga di una tabella, ad ese
il Nome del Prodotto. Nella OOP, un campo rappresenta una proprieta pubblic
oggetti contenuti nella tabella in cui esso e contenuto.

%2 Relazione (o foiign key) rappresenta una relazione fra due tabelle, cioé urap
tore fra gli oggetti di una tabelle q u el | | ad dserhpid® tabelte dedle Righ
Ordine conterra una relazione con la tabella dei Prodotti per indicare quale p
vi ene or tterncadel proget Iinldé relazione &€ un oggetto contenuella
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tabella che punta ver s eserhpidagogpanat larelakial
verso la tabella Prodotti € contenutlla tabella delle Righe Ordine.

Ef} Indice: € una via di accesso preferenziale per i dati contenuti nella tabella. T
interrogazioni che filtrano i dati per le colonne conternute | | 6i ndi c en-
gono eseguite molto velocemente.

§gVista definisce una particolare vista dei dati contenuti nel database. In pratit
vista € una query memorizzata nel database che puo essere richiamata come
una tabellaln.de conente di definire il contenuto della vista utilizzando il visual cc
che verra poi automaticamente convertito in un codice SQL ottimizzato per ogni
database server supportato.

{Stored procedure / stored functiorappresenta una procedura o fomg memot-
zata direttamente allodédinterno del da
nella modifica o gestione dei dati in esso contenuti. In.de permette di scrivere
procedure o stored function utilizzando il visual code, che vesréautomaticament
convertito nel codice specifico del database server utilizzato.

giTrigger. rappresenta una procedura che viene eseguita automaticamente dal ¢
ogni volta che un dato di una tabella viene modificato, cancellato o inserito. Sist
riferisce ad una tabell a, nell 6al ber
tabella di cui deve gestire le modifiche. Anche in questo caso In.de permette di ¢
i trigger utilizzando il visual code in modo indipendente dal databaisesr utilizzato.

2.3 Configurazione di un database

& Ogni nuovo progetto Instant Developer contiene un oggetto database. Se si desidera

aggiungere altri database € possibile farlo con il comawgpungidatabasenel menu

cont est ual progettg kelinGecegl gregettomon utilizza database é possibile

cancellarli. Nel capitolo relativo alla Document Orientation verra illustrato came c

struire facilmente applicazioni che accedono ai dati tramite web services e che quindi

non necessitano dollegarsi direttamente al database.
Per iniziare la definizione dei propri database, la prima cosa da fare e quetla di i

postare correttamente alcune proprieta fondamentali tramite la videata delle proprieta,

ed in particolare le seguenti.

1) Nome rappresen a il nome del |l 6oggetto di dat abas
all dinterno del progetto. I n qgquesto caso
implicazione a livello applicativo.
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2) Tipo di databaserappresenta il tipo di database server a cui ci si vuallegare.

In.de scrive codice specifico per ogni database supportato quindi & necessafio con
scerne il tipo. Sol o se il server che si h
scegliere ODBC per utilizzare una connessione di tipo generico.

3) Compatibile conspuntare i tipi di database con i quali si desidera mantenere la
compatibilit?™. E6 c onsioaopdragiohevolmenteisioppdi car e so
trebbero dover collegare perché In.de potrebbe limitare le funzioni a disposizione
per mantenere la comphilfita con vecchi database che non le supportavano. Non &
mai consigliabile mantenere la compatibilita con ODBC a meno che il tipoah dat
basenonsiadavveroODBC.

4) Nome server e Databas@dicare qui i parametri necessari alla connessione, come
meglio descritto nel paragrafo seguente. La connessione qui indicata viene usata da
In.de per leggere la struttura o per modificarla e come valore predefinito mer gen
rare le stringhe di connessione delle applicazioni contenute nel progetto.

5) User name e Passwarthdicare qui le credenziali di un utente amministratore del
database, perché dovra poterne leggere e modificare lo schema. Se non si desidera
gestire lo schema con In.de, allora e possibile usare anche un utente noi-ammin
stratore.

6) Stringa di connessionie JDBC. se € necessario indicare una stringa di connessione
piu dettagliata di quella composta automaticamente da In.de & possibile farlo qui.

Non utilizzare questi campi al posto dei precedenti, a meno che non sia strettamente
necessario.

Al termine della dfinizione delle proprieta si consiglia di effettuare un test delta co

nessione con il pulsante apposito e poi di chiudere la videata delle proprieta per far a

quisire le modifiche ad In.de.

E6 i mportant én nessun casdd.der ceea fisicaenentd database

all dinternocarell Geagwezi onesodéve esseegsdad e SQLI t

creato tramite gli strumenti specifici del database server che si sta utilizzando.

2.3.1 Come connettere i vari tipi di database server

Per collegare una @lunque applicazione software ai vari tipi di database server-occo

rono driver specifici, anche in funzione del/l
di Instant Developer € un applicazione scritta in Microsoft Visual C++, quindi richiede

driver OLEDB installati sulla macchina di sviluppo. Le applicazioni web generate con

I n.de possono essere basate sull dariehitettur
ver JDBC sia sulla macchina di sviluppo che sui server di prodyzigp@ssono essere
basates ul | 6ar chit et t uedan ghMeEsto rass octotreranndl E driver

ADO.NET sia sulla macchina di sviluppo che sui server di produzione.
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Connessione ad un databa®eacle

In.de supporta la connessione a datalfaiselein versione7 o successivattraverso

| 6uso dei seguent i driver
Componente applicativo Driver

IDE di In.de Driver OLEDB di Oracle
Applicazioni .NET Driver ADO.NET di Oracle
Applicazioni Java Driver JDBC di Oracle

Il significato dei parametri di connessione al databasseégiliente:

IDE di In.de | Applicazione .NET | Applicazione Java
Server Net service namecome specificato in Indirizzo IP 0 nome
Oracle Net Configuration Assistant del server
Database Non utilizzato Nome del | @
diverso deorcl

User Name Nomedel | 6ut ent che possi

e
Password Password dell 6utent €

La stringa di connessione generata da In.de considera il listener di Oracle in ascolto
sulla porta standard 1524eessoe collegato ad una porta diversaranecessario s
cificare la stringa di connessione Ja@aiesto non valen ambito Microsoft onel 6 | DE
di In.de perché la porta viene indicakgla configurazione dellet service name

Per massimizzare | a compatibilit”™i-fra
glia di usarecomeNet service nami® stesso nome del server risolto dal servizio DNS
i n gquest olDEwoInldechs le @pplitagioni .NET e Jawudilizzerannoi mede-
simi parametri e non sara necessargarestringhe di connessiorgersonalizzate

| driver di Oracle sono normalmente inclusi nEcchetto diinstallazione degli
strumenti client di Oracle, oppure possono essere scaricati direttamente dalCsiée di
cle Technology Netwoiik base alla versione di Oracle che si vuole utilizzare.

Connessione ad un databaS®L Server

In.de supporta la connessione a database SQL Serversione7 o successivattra-

verso | duso dei seguent.i driver
Componente applicativo Driver

IDE di In.de Driver OLEDB diSQL Server
Applicazioni .NET Driver ADO.NET diSQL Server
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| Applicazioni Java | Driver JDBC diSQL Server

Il significato dei parametri di connessione al database € il seguente:

IDE di In.de | Applicazione .NET | Applicazione Java
Server Indirizzo IP onome del servey

nomedel | 6i stanza in caso d

Database Nomedel database a cui collegarsi
User Name Login dell dutente ammi
Password Passwor d amminibt@tiva ent e

| driver di SQL Server sono normalmente contenuti nel pacchetitustdillazione del
medesimocon cui épossibile installare anche solo i drivér connessionel driver
JDBC di sono scaricabili gratuitamente dal sito Microsoft e dovranno esserei copiat
nella directoryshared libo common libdi Tomcat o del proprio web server java.

Connessione ad un databasg&2/UDB

In.de supporta la connessione a database DB2/ldDBrsioned o successiva tramite i

seguenti driver.

Componente applicativo

Driver

IDE di In.de

Driver OLEDB diDB2/UDB

Applicazioni .NET

Driver ADO.NET diDB2/UDB

Applicazioni Java

Driver JDBC diDB2/UDB

Il significato dei parametri di co

nnessione al database ¢ il seguente:

IDE di In.de | Applicazione .NET | Applicazione Java
Server Indirizzo IP onome del server
Database Nomedel database a cui collegarsi
User Name Login dell dutente ammi
Password Passwor d amniniktétiva ent e

| driver di DB2/UDB sono contenuti nel pacchetto di installazione del meadi dri-
ver JDBC dovranno essere copiaglla directoryshared libo common libdi Tomcat o

del proprio web server java.
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Connessione ad un databad82/400

In.de supporta la connessione a database DB2/M@€rsione5 o successivattraverso
| 6uso dei seguenti driver.

Componente applicativo Driver

IDE di In.de

Driver ODBC di DB2/400

Applicazioni .NET

Driver ODBC di DB2/400

Applicazioni Java

Driver JDBC di DB2400

Il significato dei parametri di connessione al database € il seguente:

IDE di In.de | Applicazione .NET | Applicazione Java
Server Indirizzo IP onome del server AS400
Database Nomedella libreria predefinita o della liste delle librerie
User Name Login dell dutente ammi
Password Passwor d amninikt@tivda ent e

Per collegare un database DB2/400 innanzitutto occorre installare il pacchetto Client
Access sulla macchina di sviluppo, poi & necessario creare una fonte dati ODBC con
nome D400 che serve ad In.de come template di appoggio per la creazione effettiva
delle stringhe di connessione. | parametri specificati nella videata delle proprieta di
In.de risulteranno prioritari rispetto a quelli della connessione ID400, che deve esistere
ancte sei suoiparametrinon corrispondono con quelli utilizzati in realta

Per la connessione di applicazioni Microsoft .NET in ambiente di produzione si
devono seguire gli stessi passi indicati sppmaambienteJava invece,é necessario
solo copiare i dver JDBC nella cartella delle librerie condivise sia sulla macchina di
sviluppo che nel server di produzione.

Connessione ad un databaBestgres

In.de supporta la connessione a database Postgvessione 8 successivattraverso
| 6uso deiiverseguenti dr

Componente applicativo Driver

IDE di In.de

Driver ODBC di Postgres

Applicazioni .NET

Driver ODBC di Postgres

Applicazioni Java

Driver JDBC diPostgres

Il significato dei parametri di connessione al database € il seguente:
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IDE di In.de | Applicazione .NET | Applicazione Java
Server Indirizzo IP o Nome del server
Database Nomedel database a cui collegarsi
User Name Login dell dutente ammi
Password Passwor d amniniktétiva ent e

| driver di Postgres sono contenuti nel pacchetto di installazione del medesimo. | driver
JDBC dovranno essere copiati nella directsinared libo common libdi Tomcat o del
proprio web server java.

Connessione ad un databagleSQL

In.de supporta la conesione a database MySQh versione 50 successivdramite i
seguenti driver.

Componente applicativo Driver

IDE di In.de Driver ODBC di MySQL
Applicazioni .NET Driver ADO.NET diMySQL
Applicazioni Java Driver JDBC diMySQL

Il significato deiparametri di connessione al database ¢ il seguente:

IDE di In.de | Applicazione .NET | Applicazione Java
Server Indirizzo IP 0 Nome del server
Database Nomedel database a cui collegarsi
User Name Login dell 6utente ammi
Password Passwordl e | | dammieistratieo

I driver di MySQL sono contenuti nel pacchetto di installazione del medesimoie scar
cabili dal sito del produttore. | driver JDBC dovranno essere copiati nella direstiory
red lib o common libdi Tomcat o del proprio web sewjava.

Connessione ad un databa&ecess

In.de supporta la connessione a database Adoesssione 970 successivana soé-

mente nel formato fildMDBat t r aver so | 6uso dei seguent i
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Componente applicativo Driver

IDE di In.de Driver OLEDB di Access
Applicazioni .NET Driver ADO.NET diAccess
Applicazioni Java Ponte ODBCIDBC

Il significato dei parametri di connessione al database é il seguente:

IDE di In.de | Applicazione .NET | Applicazione Java
Server Non utilizzato
Database Nomedelfile .MDB che contiene il database
User Name Non utilizzato
Password Non utilizzato
Léuso di un database Access  possinbile solo
dowsed avviendramite i driver preinstallatiA causa di limitazioni architetturali, non
S i consi gl i a | Accessselnonzrzapplicdzioni gratdtigalh direosirat

ve, monoutenti o in sola lettura.

Connessione ad un databaS6Lite

In.de supporta la creazione e la connessione a dat&ifgisiee inversione3.6 o s@-

cessiva attraverso | duso dei seguent i driver.
Componente applicativo Driver

IDE di In.de Driver ODBC di SQLite

Applicazioni .NET Driver ADO.NET diSQLite

Applicazioni Java Driver JDBCdi SQLite

Il significato dei parametri di connessione al database € il seguente:

IDE di In.de | Applicazione .NET | Applicazione Java
Server Non utilizzato
Database Nomedel file .DB che contiene il database
User Name Non utilizzato
Password Non utilizzato

Per utilizzare database SQLite e necessario solo installdrevér ODBC in quanto i

driver . NET e Java vengono automaticamente a
di compilazione. Per SQLite & gestita anche la creazione automatica dello schema a

runtime, come illustratnd paragrab 2.9.3seguerg.
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Connessione ad un databasen elencato

In.de consente di collegare qualunque database non elencato ind@&mio nella
proprieta tipol driver utilizzati saranno i seguenti:

Componente applicativo Driver

IDE di In.de

Driver ODBC del database

Applicazioni .NET

Driver ODBCdel database

Applicazioni Java

Driver JDBCdel databaséstringa di connessione.

Il significato dei paramti di connessionalipende dal databaséuttavia in generale
sono i seguenti.

IDE di In.de | Applicazione .NET | Applicazione Java
Server Nome della sorgente dati o file DSN
Database Non utilizzato
User Name Nome dell 6utente ammin
Password Password dell utente an

Sela stringa di connessione generata automaticamente dadrrdppo generica, Si
consiglia di speificarne una nella videata delle proprieta del database, secondp la si
tassi corretta del database da apleecome indicato nel paragrafo seguente
Usando il tipo ODBC In.de incontra diverse limitazioni non potendo utilizzare la
sintassi specifica del database. In generale sono le seguenti:
1) L6i mportazione dell o schema diicamgiat abase vi e
2) Le funzioni di database vengono generate secondo la sintassi ODBC, magotrebb
ro non essere supportatealauni tipi didatabase.
3) | campi di tipodatee timestamppotrebbero non supportare la sintassi ODBC per la
specifica del valore{d yyyymm-dd} e {ts yyyymmdd hh:mm:ss}
4) In.de non ¢ in grado di generare gli statement di creazione o modifica dello schema
del database.

2.3.2 Approfondimento: stringhe di connessione

In.de € in grado di creare autonomamente le stringhe di connessione per i vari ambienti
e tipi di database, quindi in prima battuta non & consigliabile inserire un valore nelle
proprietaStringa connessione Stringa connessione JDBG@n alcuni casi partiglari
potrebbe perd essere utile aggiungere ulteriori parametri o usare driver.dieetsi

bella seguente specifica il formato delle stringhe geeetatin.de per diversitipi di
database in modo da poterlo integrare o modificare.
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Ambiente .NET

Nelle stringhe di connessione non é specificato il driver perché implicito in base al tipo
di database comedicatonei paragrafi precedenti.

Oracle Data Source=<server>

Sql Server Data Source=server>;Initial Catalog=¢tatabase

DB2/UDB Server=xserver>Patabase<database

DB2 / 400 DSN=ID400;SYSTEM=<server>;DBQ=<databasd¥AM=1°

Postgres DRIVER={PostgreSQL};SERVER=<server>;DATABASE=<database>;
ByteaAsLongVarBinary1;Encoding=UNICODE

MySQL SERVER=server>DATABASE=<database

Access Data Source=datdase;Jet OLEDB:Systedatabase=<servet

ODBC (file) Provider=MSDASQL.1;FILEDSN=server>

ODBC (home) | Provider=MSDASQL.IDSN=<server>

E6 possibile inserire una stringa i conness
prieta del database; se si preme il pulsdttea, verra creata danotore OLEDB di

Windows. In alternativa e possibile indicare il percorso assoluto di un file di testo che

conterra la stringa di connessigreempre nella propriet&tringa di connessionén

questo modofile=< percorso file parametr

Ambiente Java

Oracle driver=driver=oracle.jdbc.driver.OracleDriver
url = jdbc:oracle:thin:@<server>:1521:<database>
oracle.jdbc.V8Compatible=true

Sql Server 2000 | driver=com.microsoft.sqlserver.jdbc.SQLServerDriver
url=jdbc:sqlserver://<server>:1433;selectMethod=direct;
sendStringParametersAsUnicode=féjd@atabaseName=<database>

Sql Server 2005| driver=com.microsoft.sqlserver.jdbc.SQLServerDriver

2008 url=jdbc:sqgbkerver://<server>:1433;selectMethod=direct;
sendStringParametersAsUnicode=faj$@atabaseName=<database>
DB2/UDB Server=<server>;Database=<database>

% Solo se il naming & SQL

4 Solo se & stato attivato il flag unicode nelle pieg del database

®Solo se & stata specificato un system database nella proprieta server

% Solo se non & stato attivato il flag unicode nelle proprieta del database.
" Solo se non & stato attivato il flag unicode nelle proprieta del database.
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DB2 /400 driver=com.ibm.as400.access.AS400JDBCDriver
url=jdbc:as400://<server;libraries=<databasewning=sql/systefn
prompt=false

Postgres driver=org.postgresql.Driver
nurl=jdbc:postgresqgl://<server>/<database>

MySQL driver=com.mysql.jdbc.Driver
url=jdbc:mysql://<server>/<database>?useOldAliasMetadataBehavior=|

Access driver=sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver

url=jdbc:odbc:Driver={Microsoft Access Driver
(*.mdb)};DBQ=<database>; SystemDB=<servér>

OoDBC driver=sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver
url=jdbc:odbc:<server>

E6 possibile inserire persaalizatanneliagideataddellec onne s s |
proprieta del database, nella forma seguente:

driver=<classe java del driver jdbc>
url=<parametri passati al driver>
log=1 (se inserita attiva il log di jdbc per controllare errori di connessione)

E6 anche poaséebuhenbomd di data source dell 6ap
datasource< nome datasource esistente nel contgsta:comp/env/jdbe

In alternativa €& possibile indicare il percorso assoluto di un file di testo che conterra i
parametri driver e url con la forma:
file=<percorso file parametri

2.4 Creazione di tabelle e campi

Dopo aver configurato il database e verificato la connessione, € possibile inizexwe a d

finirne il contenuto Se il database € preesistente € consigliabile importarne lo scherma,

come descritt nel paragrafo 2.6, altrimenti & possibile creare nuove tabelle usando il

comando& Aggiungi tabellac ont enut o nel men» contestual e

Le proprieta che di solito vengono compilate di una tabella di database sono le-segue

ti.

1) Nome e il nome logico dellatabellat i | i zzat o per referenziare
del progettpso | i t amente  undespressione gal pl ur al

8 In base hseparatore fra tabelle indicato nella videata delle proprieta.
° Se specificato il file System Database nella proprieta server.
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getti sono in essa contenuti, come ad eserRpaalotti Se si utilizza un nome gia

comprensibik al | 6utente finale non sar” poi nece
oggetti visuali che si riferiranno alla tabella, se invece si preferisce usare un nome
Ainternod  possibile specificare il titol

utente ndh proprietaTitolo.
2) Descrizione &€ un messaggio descrittivo che aumenta il grado di documentazione
del progetto e appare nella documentazione creata in automatico da In.de
3) Elemento indica il nome di un singolo elemento contenuto nella tabella; se, ad
eempi o, l a tabell a si chi ama Prpardlat t i , occ
Prodotta E6 importante compilare bene questa
In.de per comporre il nome degli oggetti che derivano dalla tabella e dai saoi ca
pi: solitamente & singolare del nome della tabella ed & conveniente utilizzare una
espressione sintetica di una o due parole al massimo.
4) Numero righerappresenta una stima del numero di righe atteso della tabella. Viene
usato per calcolare la dimensione del databasepedisporre il metodo di lookup
pi % opportuno nell éinterfaccia utente qual o
permette ad In.de di suggerire quali indici aggiungere per velocizzare le quéry scri
te nel codice.
5) Tipo lookup permette di impostare il @odo di costruzione dei lookup versoegu
sta tabella all ointer no Satlalaltonatioahlleraif acci a ut
lookup verra selezionato in base al numero di righe stimato della tabella. er ma
giori informazioni sui metodi di lookupsi consiglia di leggere il paragrafo ad essi
relativo.
6) Codice guesta propriet?a rappresenta il nome ¢
schema del database. Questa proprieta viene calcolata di solito in automatieo in b
se al nome logico della tabellaansi pud cambiare se si vuole scegliere un nome
fisico personalizzato.

=3 Dopo aver creato la tabella € possibili iniziare ad aggiungere i campi, tranite il ¢

mandoAggiungi campa& ont enut o nel men?¥» conBoe sitnupad e del |

tante definirebene alcune proprieta peculiari dei campi.

1) Nome il nome | ogico del campo utilizzato
del progett o; solitamente non deve conteneil

perché sarebbe una ripetizione, ad esempio,nipceNomedella tabellaProdotti
non si deve chiamardome Prodottp ma semplicementBlome Se si utilizza un

nome gi~ comprensibile alldutente finale no
dei vari oggetti visuali che si riferiranno ad esso, se iev&@qreferisce usare un
nome Ainternod  possibile specifrcare il

faccia utente nella proprieftolo.
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2) Descrizione € molto importante inserire una buona descrizione dei campi delle t
belle perché questo messamgipparira come tooltip degli oggetti di interfaccia
utente che si riferiscono ad essi, oltre a comparire nella documentazione &-nel m
nuale utente composto automaticamente da In.de. Si consiglia di inseriresun me
saggio che aiut a WNeconpiareil@aamm. sapere come de

3) Esempi di contenutdn questa proprieta occorre specificare uno o pit esempi di
contenuto del campo, separati da punto e virgola. In.de utilizza in vari modi questi
esempi quindi si consiglia di inserirne alcuhie siano davvermappresentativi del
contenuto del campo.

4) Dominio/Lista Valori & possibile collegare al campo una lista dei possibili valori
che pud assumere. Se si preme il puls&yggiungi verra automaticamente creata
una lista valori a partire dagli esempi di contiendPer maggiori informazioni sulle
liste valori, vedi i paragrafi seguenti.

5) Tipo di dati rappresenta il tipo di proprieta contenuto nel campo. Nei paragrafi s
guenti verra elencata la corrispondenza fra il tipo di dati indicato ed il tipo di dati
usato ello schema fisico del database.

6) Lunghezza massimae il tipo di dati € carattere, rappresenta la massima lunghezza
del contenuto del campo; se invece il campo & numerico, questa proprieta indica la
precisione del numero. Negli altri tipi di dati, la lurexza massima viene usata s
lo per predisporre al meglio gli oggetti grafici che devono mostrare o editare il
campo.

7) Chiave primaria se si imposta questo flag, il campo entra a far parte della chiave
primaria della tabella. Per maggiori informazioni sudtelta della chiave primaria
vedi i paragrafi seguenti.

8) Opzionale se si imposta questo flag, il campo potra non essere specificato durante
| 6i nseri mento di nuove righe della tabell a.
comenot null

9) Valore predefiito: questo flag indica che il primo degli esempi di contenuto verra
usato come valore di default del campo.

10) Contatore pu0 essere impostato solo se il campo € diitipegere permette di
tenere una numerazione assoluta automatica da parte del datgbaselta che
una riga vieneaggiuntaalla tabella Solo un campo per tabella pud essere di tipo
contatore e solitamente viene utilizzato per generare una chiave primaria artificiale.
| diversi tipi di database hanno gestioni diverse dei campi contaitievia In.de
rende indipendente dal database il comportamento di questa funzionalita.

Attenzione: per un esempio guidato di definizione di tabelle, campi e di modifica dello

schema di un database si consiglia di seguire la leDan@basepresente ngbercorso
introduttivo, accessibile dal menu princip&epportoi Percorso Introduttivo
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2.4.1 Scelta della chiave primaria

Una delle scelte piu importanti durante la progettazione dello schema del database é

guello della creazione della chiave prinsattomposta da uno o pit camipcui valori

rendono sempre possibile identificare uno e un solo record della tabeha soli-

mente non mutano nel tempo.

Durante la creazione dello schema del database, In.de crea anche un indice univoco
sui campi dellachlme pri mari a, in modo da garfantirne |
fettua questa operazione in automatiede caratteristiche di questo indice sono tali da
renderla il modo piu rapido per accedere ad una singola riga della tabella.

In passato si tendevad utilizzare come chiave primaria uno o pit campi delta t
bella che rappresentavano proprieta degli oggetti in essa contenuti, come ad esempio il
codice fiscale per identificare una persona f
immutabile e univoc@er sempre, oggi si preferisce utilizzare una chiave primaiia art
ficiale, cioé un campo aggiuntivo che non rappresenta una proprieta degli oggetti co
tenuti nella tabella e quindi pud essere reso univoco ed invariante da un algoritmo di
generazione. Soimente questo viene ottenuto in uno dei seguenti modi:

1) Utilizzando un campo contataregni riga della tabella viene identificata da un
numero intero progressivo, automaticamente generato dal database quande un nu
vo record viene inserito nella tabella.

2) Tramiteun campo dodéd: un campo dodd e definito come campo carattere a-u
ghezza fissa di 20char fixed (20)i ed il suo contenuto pud essere impostade tr
mite lafunzionenewdocid) che ritorna unatringa univoca sia nel tempo che nello
spazio. In questo modo si ottiene una identificazione totalmente acontestuale del
record della tabell® questo pud essepdl vantaggiosadel contatoren caso di
unione fra database diversi o di referenze a record contenuti in tabelle diverse.

2.4.2 Liste Valori

Nella videata delle proprieta di un campo € possibile creare o referenziare una lista che
coniene i possibili valori che il campo puo assumerec o me i ndi cadlla nel | 6i m
pagina seguente.
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+ E Muova Applicazione Web
=L Libreria Database
+-_) Constants

=) Sconosciuto
-3 Default Table Styles
+-__) Style Prototypes
+- 13 Default Report Style
+-_) Standard Library
+- Libreria Client
+-__) Object Libraries

=52y Sesso Operatore
=) Maschio \
=) Femmina

Titalo

Proprieta del campo

Esempi di contenuto

W

M; F: X

=1, Sesso Operatore

-
*

Tipo di dati Character {lung. fissa)
Lunghezza massima 1
Cifre decimali 0

AndreaMaiolii | nst ant Developer: gui da
Morth Wind v I x
77 Morth Wind Campo: Sesso @
=& Nwind DB e essol
=& Operatori
ﬁj Sesso Descrizione Descrivi il contenuto del campo b

v

]

<

Se sipreme il pulsantéggiungiindicato in figura verra creata una nuova lista valori

all 6interno

del | a

I i br er i anutdiadicatimel saenpoj n

in alternativa € possibile scegliere una lista esistente nel campo Lista Valoriirella v

deata delle proprieta del campo.
La creazione della lista valori € consigliata quando i valori che il campo pué ass

mere sono in numero limit@ conosciuti a priori o applicativamente rilevanti.

Léassoci azi

one

del I a [Ii

st a

v al

or i al

1) Un magagior livello di documentazione del progetto e del database.

2) La
vece che il valore.

possibilit

di

r ef er einnemealelle costamthi

3) Un livello di aiuto contestuale nella scrittura del codice piu elevato.
4) La possibilita di ottenere come campi di visualizzazione o inserimento combo box,

radio button o check box.
5) La possibilita di associare mmagini o stili visuali diversi ai vari valori che il campo

p u 5
di interfaccia utente.

assumer e e

che

verranno

gestiti

6) Se si aggiungono nuovi valori alla lista © modificano quelli attualj tutta
| 6 a p pneisi@aggibrnacautomaticamente.

7)) l mpostando

| 6apposito

f

ag

nel |l a vi

campo

codi ce

i n

deat a

possibile richiedere la generazione di un check constraint a livello di database in
modo daottenereun controllo a livello di database delori che il campo puosa

sumere.
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2.4.3 Approfondimento: tipi di dati fisici utilizzati nel database

Nella tabella seguente vengono riportati i tipi di dati ebgannoceffettivamenteutili z-
zati quando In.de crea lo schema del database in funzionipaleli dati indicato nelle
proprieta del campo

Oracle SQL Server | DB2 Postgres MySQL Access
Integer number(p) int integer integer integer long
Float number float(53) double double double double
precision
Decimal | number(p,s) | decimal(p,s)| decimal(p,s) | numeric(p,s) | decimal(p,s) | currency/
double
Currency | number(19,6)] money decimal(19,6)| decimal(19,6)| decimal(19,6)| currency
Character| varchar2(p) /| varchar(p) /| varchar(p) varchar(p) varchar(p) text(p)
nvarchar2(p) | nvarchar(p)
Character| char2(p) /| char(p) /| char(p) char(p) char(p) text(p)
(fixed) nchar2(p) nchar(p)
Date date datetime timestamp date date datetime
Time date datetime timestamp time time datetime
DateTime| date datetime timestamp timestamp datetime datetime
Text nclob / clob | ntext / text /| clob /| text/ text / text(p) /
(n)varchar2 | (n)varchar | varchar varchar varchar longtext
BLOB blob image blob bytea blob longbinary

Database UNICODE

I n base all 6i namp Camtterednicwdaelle Jideataldellg proprieta

del database, In.de definisce in modo diverso i campi di tipo carattere in modo da poter
gestire dati di tipo Unicode a livello di databasai dati vengono poi correttamente
gestiti a livello di applicazione web e nei repdPer una corretta gestione dei dati-Un

code a livello di database occorre tenere presente le accortezze e limitazioni indicate
nel |l 6arti col o UNICOREmg ceotrb di dodlimentanidne.

2.5 Relazioni fra tabelle

52Una relazione fra due tabel Judaodiamsdi ste nel |l
campi di una tabella con quell.i corrisponden
Essa esprime un puntamento ad un record contenuto in una differente tabelladcome a

esempio il puntamento al prodotto contenuto nella tabella delle righe ordine, espresso

tramite il campdD Prodottoche € in corrispondenza al camiibdella tabelh Prodat-

ti. Un sinonimo molto utilizzato di relazioneForeign Key nel testo seguente gsti

due termini potranno essere utilizzati in modo indifferente.
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MNorth Wind
77 North Wind
=& Nwind DB
3 O.rdini N e==|Idfornitore
= glslghe Ordfm Idcategoria
3% ID Ordine Quantita Per Unita
ID Prodotto Prezzo Unitario
g==| Prezzo Unitario 195 orte
= tit
Quantta %Quantita Ordinata
13 Livello Di Riordino
!i-EISospeso
j; MNuova Applicazione Web
@ Libreria Database
@ Libreria Client
Instant Developer utilizza in tantissimi modi le relazioni fra le tabelleperché esse
esprimono i rapporti fra gli oggetti che il sistema informativo deve gegtéequesta
ragione e veramente molto importante che esse sianesplicitatea |l | 6i nt er no

progetti. In particolare vengono identificati i seguenti tipi di relazione:
1) Relazione di referenz@-1): la tabella che contiene la relazione punta ad untegge

3)

t o cont en utabella penreferendaald, tomenel caso visto sopra.
2) Relazione di possesgd-n): gli oggetti presenti nella tabella che contiene la-el
zione sono posseduti da quelli della tabella puntata; ad esempBighe Ordine

sono | ogi came nQrdineip auisesse sbuotpeesemntiaQuestd relazione
viene solitamente indicata impostat@€ascadda regola di cancellazione.
Relazione di estensione-1): i campi della tabella che contiene la relazione sono
ulteriori attributi bdlepuhtdteo Adgesempiodatabellat enut o

delle Persone Fisicheotrebbe estendere quella dgoggetti Anagraficiaggiun-
gendo specifiche informazioni a questi ultirgiuesta relazione si ottiene quando i

campi in relazione costituiscono le chiave primarierdiambe le tabelle.

2.5.1 Creazione delle relazioni

Al
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I 6i nt er no dié possilsld cacaréna @lazioeeltranute it drag&drop,
trascinando la tabella che deve essere puntata sulla tabella che conterra il puntamento,
tenendo premuto il tastshft. Questa operazione aggiunge la relazione e tutti i campi

della chiave primaria della tabella tirata alla tabella su cui & avvenuto il drop.
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77 North Wind ] 77 North Wind
= §& Nwind DB Prima | =& wwindos DOpO
= Ordini = Ordini
=& Righe ini =& Righe Ordini
q q

g==| ID Ordine

rezzo Unitario

g==| ID) Ordine
=| Prezzo Unitario

_1:| Quantita | Quantita
153 scon Sconto
& Prodftti IDProdott  — —
jﬁ MNuova Applicazione Web EFE ——

4 Libreria Database = Prodotti

Creazione di unaelazione tirando la tabella Prodotti su Righe Ordine tenendo prer8htti

Se i campi di corrispondenza della relazione erano gia presenti nella tabella che la co

tiene, allora i campi aggiunti in piu possono essere cancellati, ma prima occogre coll

gare alla relazione quelli giusti. Questo avviene tramite il comaaidifica Foreign

Keycont enuto nel men’%% contestuale dell doggett
seguente videata

™ Modifica foreign key

Prodotti PK Righe Ordini FK Righe Ordini Fields

==|ID g==| ID Prodotto 1 £==|ID Ordine
“-.-‘".. =310 Prodotto

5| Prezzo Unitario
£5| Quantita

£==|Sconto

Tira un campo dalla lista di destra su una della lista di sinistra

[ annuia | | o

Esempio di videata per la modifica dei campi in relazione

Nella lista di destra vengono elencati i campi della chiave primaria def#agiuna-
t a, nel |l 6esempi o qu ead eéssi codigoondeRtieta thimellatche, e i ca
contiene la relazione. Nella lista di destra vengono mostrati gli altri cdmgpuesta
tabella; per modificare la relazione é sufficiente tirarne uno dipesssostituirli.

Attenzionenon tutti i campi possono essere sostituiti, in quanto ci deve essere una
corrispondenza a livello di tipo di dati e una corrispondenza logica in caso di relazioni a
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piu livelli. Se In.de rifiuta il collegamento, si consigtia controllare che i campi scelti
siano proprio quelli giusti.

Sei campi della relazione sono gia presenti nella tabella e hanno nome simile a
guello dei campi della tabella puntata, allora & possilfiledere ad In.de di tentare di
utilizzare quelli saza crearne dei nuovi. Questo avviene se oli&hiét si tiene anche
premuto il tastcCtrld u r a nt e onk d dragg&dropa ehée crea laagione

2.5.2 Proprieta di una relazione

Le proprieta pitu importanti di un oggetto relazione sono le regole di canoekaeidi
modifica. Laregola di cancellazionandica cosa deve succedere se si cancellano gl
oggetti referenziati, cioé i record corrispondenti nella tabella puntata dalla relazione.

Il valore predefinitoé Restricti Impedisci la modificada utilizzarequando la e-
lazione é di tipo referenziale in quanto non si ammette che i record puntati posgano sp
rire dal database; ad esempio non si pud cancellare un prodotto se esso & presente in
una righe déordine di vendita.

Un altro valore importante €ascade’ Propagala modifica da utilizzare quando
la relazione é di tipo possessivo o di estensione in quanto solitamente se viena-cancell
to | 6oggetto fipadredo, anche gli oggetti dafigl

La regola di aggiornamento invece specificaasuccede se vengono aggiornati i
campi della chiave primaria della tabella puntata. Siccome non € mai consigl@bile a
giornare tali campi, si consiglia di utilizzare sem@estricti Impedisci la modifica
comeregola di aggiornamento.

Infine le dtre proprieta notevoli sono le seguenti:

1) Flag Chiave Primaria se viene impostato, allora i campi che fanno parte della r
lazione sono anche parte della chiave primaria della tabella. Questo flag solitame
te indica relazioni di tipo possessivo o di estensione.

2) Flag Opzionale se viene impostato, tutti i campi della relazione saranno opzionali,
quindi la relazione esprime una referenza opzionale ad un oggetto contenuto in
undaltra tabell a.

3) Flag Crea Indice consente di creare automaticamente un indice sui caregfiach

no parte della relazione. E6O spesso0 conveni
lazioni di tipo possessivo o0 di estensione in quanto in questi casi si deve accedere
spesso dall 6oggetto padre a quelli figl:@i
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2.53 Grafico delle relazioni fraabelle

Instant Developer contiene una modalita di visualizzazione grafica delle relazioni fra le
tabelle, in quanto essa € molto utile per ottenere uno sguardo complessivo e sintetico
degli oggetti da gestire e dei rapporti reciproci

[ Corrieri ] { Clienti
Corrier In'li L
R Ordini D--._a_'_ Impiegati HISTORY

E

[ Categorie }Cto[ Prodotti H D;;‘;aigi” IMPIEG. ) DpeskTop

| vari tipi di relazioni vengono rappresentati con diversi stili di linea: tratteggiata per
relazioni opzionali, normale per quelle referenziali e piu grosse per il tipo possessivo o
di estensione.

Nel grafico non vengono disegnati i campi contenuti nelle tabelle pesshgp®-
sono essere anche molto numerosi mentre lo scopo del grafico & quello di ottenere una
visione sintetica degli oggetti da gestire e dei rapporti reciproci.

Il menu contestuale del grafico contiene i comandi per la modifica dei colori e per
avviare laprocedura di ottimizzazione della posizione delle tabelle.

Aree tematiche

Al crescere del numero di tabelle e di relazioni lo schema del database tende ia compl
carsi fino a diventare illeggibile; in questi casi & possibile creare delle aree tematiche
cherappresentano delle specifiche viste del database.

Per definire undarea temati dAggiungi Amaf fi ci ent
Tematicapr esent e nel men» contestuale dell 6ogget:
interesse al suo interno.
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L 6 at tne diamispecifica area tematica avviene selezionandola nella combo
box contenuta nella toolbdtavigazionedi In.de; ogni area ha un proprio grafico del
database che puod essere modificato in modo indipendente dalle altre.

Infine é interessante notare chen 6 ar ea temati ca pu, contener
oggetti oltre alla tabelle come, ad esempio, classi e videate. In questo modo sepud ott
nere una vVvisione semplificata anche- dell a pa
zione quando unéaatewatemalocaa partae vi si bil
mente processata, co siaecelerarnd processo di sviluppo e test.

2.6 Importazione della struttura di un database esistente

Nella maggior parte delle situazioni si devono realizzare applicaaipartire da dat

base gia esistenti. In questi casi & molto comodo poterne importare la struttura senza
doverla ricreare manualmenteer iniziare la procedura di importazione, occorre prima
impostare e testare i parametri di connessione come indicato nei paragrafi precedenti e
poi utilizzare il comanddmporta Strutturacontenuto nel menu contestuale del datab

se.

r 3
Importa struttura del database

= [

Schema: [ Aggiorna ]

Ok

Filtro:
B Opzioni diimportzzione]
& Tabelle
O categorie
O clienti
D Corrieri
O dbo_tbiComuni
[ oeskror
[ pettaglicrdini
D Fornitori
[ HisToRY
D Impiegati
O ordini
O Prodotti
& viste
O VISTATABELLO

Esempio di videatdi importazione della struttura del database
Nell a videata per | 06i mportazione della strut"

tabelle, le viste e le stored procedure da importare. La videata contiene anche le opzioni
di importazione, fra lguali:
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1) Conta le righe delle tabelleverra effettuat il conteggiodel humero di righalelle

tabele selezionatapertenene cont o durante |l a costruzione
2) Carica gli esempi di contenuteerranno lette le prime 100 righe di ogni tabgiéa

poter caricare un certo humero di esempi di contenuto dei campi. Vedi il paragrafo

2.4 per maggi ori informazioni sull dutilizzo
3) Importa schema tabelleltre al nome della tabella verra importato anche Iesch

ma c¢che | a c cad deddera gestiiedabelle conterute in schemi diversi

tutti all dinterno dell o stesso ogegetto dat a

re disattivato.
4) Importa commenti come titalod utile soprattutto in caso di database di tipo
DB2/400 in cui & onsuetudine indicare la label con cui deve essere visualizzato il
campo all édinterno del comment o del campo ne
caso, infatti, questa opzione verra automaticamente attivata.
Premendo OK verra avviata la procedura di im@zione, che puo richiedere anche d
versi minuti in caso di database di grandi dimensioni. Al termine della stessai€ cons
gliabile eseguire le operazioni descritte nei paragrafi seguenti che consentonaadi prep
rare la struttura del database secondo leleeghe permettono ad In.de di ottimizzare al
massimo la creazione delle applicazioni.

2.6.1 Possesso delle tabelle

Le tabelle importate vengono rappresentate d
schema dell a stessa ddbdse. hguedtoostath € mossibt o al | 0
le modificare solo le proprieta logiche della tabella e dei campi in essa contenuti, ma
non quelle fisiche perché sono fissate dalla struttura attuale del database.

In vista delle operazioni di sistemazione indicate in gegpuod essere utile pne

dere possesso dell o schema dell e tabelle in
In.de. Questa operazione avviene con il comaemdi Possessoel menu contestuale
del |l 6oggetto tabell a; d o ipoma della eabellaidiventerat o g u e s |

gialla per indicarne il nuovo stato.
Al termine della sistemazione, se non si desidera modificare davvero lo schema

delle tabelle importate usando In.de, allora & preferibile rilasciare il possessaoadelle t

belle in modo da raterne non modificabile lo schema. Questa operazione puo essere

effettuata con il comandRilascia Possesso e | men¥» contestuale dell 60
E6 infine interessante notare che ~ possibi

delle viste importate @ databasedopo questa operazione sara possibile modificare lo

schema della vistperché In.de la considera come una tabefidicandone i campi

chiavi primaria, aggiungendo relazioni e cosi via. Ovviamente questio@ n 6 o-per a

zione logica che abilita In.de ad utilizzare al meglio la vista ma non ne modifica lo
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schema fisico. Léutilizzo di una Vvista come ¢
molto potente, ma puod presentare delle limitazioni dipendenti dal tipo di data@as

ver ed é quindi consigliabile solo in casi di viste gia presenti sul database che-selezi

nano campi da una sola tabella per volta.

2.6.2 Aggiustamento delle proprieta delle tabelle e dei campi

La prima operazione da effettuare dopo aver importattriétisra € quella di aggiusst
re le proprieta delle tabelle e dei carrlpiparticolare, per le tabelle, il nome, la déscr

zione e | 6el ement o; p e r, eventualraenmtgnilistaivalorien o me |, | a
lo stile visuale
E6 mol t o i mpremomiadedcrezioniid titoli dhe stano chiari sia per gli

sviluppatori che per gli utenti finali, in questo modo le videate create in automatico da
In.de saranno gia prontBel caso in cui si voglia utilizzare un nome logico codificato
saracomunque pasi bi l e i ndicare | 6etichetta da inser
proprietaTitolo sia delle tabelle che dei campi.

Se le tabelle contengono in numero elevato di campi che non verranno gestiti
dal |l é6applicazione  pos guediaochse essi aam vegrdanhoa r | i dal
gestiti da In.de, tuttavia nessuna modifica avverra a livello di schema fisico ded-datab
se. E6O possibile cancell are i campi se essi s
predefinito a livello di database, o ancora se 8i prevedono inserimenti di nuove r
ghe dell a tabella tramite | 6applicazione.

2.6.3 Ricostruzione delle relazioni

Dopo aver sistemato le proprieta delle tabelle e dei campi & molto importante eentroll
re che siano presenti le relazioni fra le tabellel &&so in cui il database non contene
se la definizione delle foreign key oppure che non sia stato possibile importarla, sara
necessario ricreare le relazioni manualmente; il tempo utilizzato per questa operazione
sarariguadagnatcabbondantementdurantel a f ase di sviluppo del |l 6c¢
procedura per ricostruire le relazioni € la seguente.
1) Prendere possesso delle tabelle in cui devono essere create le relazioni.
2) Effettuareil drag&drop delle tabelle da puntare su quelle che devono contenere la
relazione, tenendo premuthift e ctrl per tentare di riagganciare i campi in @ut
matico.
3y Se | 6operazione crea nuovi campi, effettuar
campi giusti. Poi cancellare i campi che erano stati aggiunti durante il drag&drop
4) Al termine, rilasciare il possesso di tutte le tabelle.
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Le relazioni aggiunte al database rappresentano solo una relazione logica, in quanto non
sono presenti nello schema fisico del database. Occorrera quindi controllare capropag
re le operazioni diancellazione tramite la scrittura di codice applicativo.

Una relazione puo essere definita come relazione logica anche quando lo schema
viene gestito direttamente da In.@apostando le regole di cancellazione ed aggern
mento aNessun Controllo (n@hecR; in questo caso infatti la relazione non verraaere
ta nello schema fisico del database.

2.6.4 Importazioni successive

La procedura di importaziongello schema del database é ripetibile piu volte, sia per
importare modifiche effettuate allo schema fistte database tramite strumenti esterni,
sia per aggiungere ulteriori oggetti di database al progetto.

Durante le importazioni successive In.de effettua una sincronizzazione con lo
schema fisico, aggiungendo i nuovi oggetti trovati, modificando gli esistdninfine
cancellando quelli non trovati se richiesto nelle opzioni di importazione.

E6 anche possibile richiedere una sincroni z
importato usando i seguenti comandi di menu contestuale della videata di importazione.
1) Seleziona tutte le tabellsceglie tutte letabelleer | 6i mport azi one.
2) Deseleziona nuovi oggettieseleziona le tabelle che non sono gia presenti el pr

getto.

In questo modo verranno gestite durante la reimportazione solo le tabelle gia presenti
nel progetto.

2.7 Gestione degli indici

=8l Un indiceé una via di accesso preferenziale per i dati contenuti nella tabella che lo

contienet utte | e interrogazioni che filtrano i d
verranno eseguiteolto velocemente. Lareazionedi un indice avvienaisandail co-

mandoAggiungi Indicen e | men» contestuale della tabell a;
possibile definirne | a chiave tirando i <campi

La scelta dei campi in chiave e del loro ordine & maitpdrtante perché influenza
quali tipi di ricerche potranno essere eseguite velocemeeteriordinare i campi in

chiave  sufficiente tirarl:@ con il mouse per

Impostando il flagChiave Univocane | | a vi deat a niliedéposs propri et
bile ottenereuncontrolls ul | uni voci t”™ dei campi ocontenut:i
do, ad esempio,  possibile oWUserdNanedella i | contr

tabellaOperatoridirettamente a livello di database.
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Ol t r egiadndtéaagdi i ndi ci all dinterno di tabell
indici nel database nei seguenti modi.
1) Chiave Primaria In.de crea automaticamente un indidaeique e Clusteredsui
campi della chiave primaria della tabella.
2) Foreign Key imposando il flagCrea Indicedi una relazione verra aggiunto un i
dice alla tabella che contiene | a relazione
parte della relazione.

2.8 Creazione di viste, stored procedure e trigger

Nel |l 6ambit o del thamadi@ flatabasez Instant ®evalopdr tonsense di
crear e Vi st e, stored procedur e, stored func
del | 61 DE e senza dover conoscere i vari I i n
Modificando il tipo di database inoltranche questi oggetti di codice verranno riggen
rati in modo ottimizzato.
&3 Le viste contengono la definizione di una query, anche molto complessa, che
puo essere richiamata in modo semplice con una singola istruzione di interrogazione. Si
pud aggiungere una vista tramite il comanfiggiungi Vistanel menu contestuale
del | 0dgqg athtac e . La definizione del contenuto
di codice, per maggiori informazioni &€ possibile leggereaipitolo Reference Visual
Codenel centro di documentazienE® anc he p o fsreahioné dunapistso var e
con In.deseguendo la lezion¥iste presente nel percorso introduttivo, accessibile dal
menu principalé&Supportai Percorso Introduttivo
L% Le stored procedure sono molto importanti per creare proeete modificano
rapidamentei dati del database, in quanto esse vengono eseguite direttamente

al | 6 idellb stesspio modo ottimizzato. Le stored function aumentano la flessibil

ta delle query potend® richiamare direttamente ldboro interno. Peraggiungerle &

possibile usare il comanddggiungi Procedurad a | men'¥%» contesaduale dell

tabaseil contenuto ed il tipawerrannoimpostat direttamentend | 6 edi t or di codi ce
gj | trigger sono delle procedure che vengono eseguite automaticamente quando

viene modificato il contenuto della tabeba s ono ut i | i per garantire

fra diverse tabellecome, ad esempio, nel caso di aggiornamento della giacenza di m

gazzinodiumar ti col o in seguito allodéinserimento di

Per aggiungere un trigger ad una tabella € disponibile il comagdmngiTrigger nel
menu contestuale della tabella stessa.

Limitazioni

In.de é in grado di generare un codice ottizato per le viste, stored procedure, stored
function e trigger; tuttavia esistono le seguenti limitazioni:
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1) Non é possibile creare alcun oggetto di codice se il database e di tipo ODBC in
gquanto In.de non ne conosce il linguaggio specifico e non esistetamdard ges+
rico per la creazione degli oggetti di codice

2) La definizione di stored procedure & possibile per tutti i tipi di database a parte
ODBC, tuttavia esse verranno compilate nel linguaggio specifico del database solo
per Oracle e SQL Server. Pgli altri tipi di database verra creato un equivalente
funzionale della stored procedure lato client, che ne riproduce il funzionanmento a
che se non viene memorizzata veramente nel database.

3) Le stored function ed i trigger possono essere compilati sdlalatéabase é di tipo
SQL Server o Oracle.

2.9 Costruzione ed aggiornamento del database

Nei paragrafi precedenti & stato illustrato come creare o modificare lo schemaadi un d
tabase all 6interno del progetto honadgt ant
scono immediatamente sul database; per questo € necessario attivare la fase @i compil
zione del progetto, tramite il tasto F5 o il comando di meloalificai Compila Po-

getta Per ogni database contenuto nel progetto, apparira la schermata dilté dpz

P

Devel

compilazione, come nell i mmagine seguent e.

l £& Nwind DB
Opzioni di creazione Parametri di connessione per I'importazione
DL (@) Ricrea la struttura Tipo server Access 97
|:| Esegui DD e | *) Modifica la struttura attuale Mome server/DSN I
Singola transazione Ricrea solo dati RTC Database/Istanza ]
Mastra differenze () Ricrea tabella ZZ_OBJECTS User Mame
Password Test Connessione

Opzioni di inserimento dati

@ Database vuoto () Crea dati di test Opzioni modulo RTC
() salva dati esistenti ) Importa dati da altro database Aggiorna dati RTC
Mumero massimo di dati di test per tabella 100 = Ricrea tabelle RTC
Imposta a MULL i campi opz. Anche tabelle importate Crea dati di profilazione utenti
Directory per i dati | C Ey
[ ok || Annuia || 2 |

Esempio di videata delle opzioni di compilazione del datafasesione 10)
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Le opzioni principali sono quelle creazione, contenute nel riquadro in alto a sinistra. Il

flag Crea DDLrichiede la costrumne del file con le istruzioni per la creazione o rod

fica dello schema; il flagesegui DDL. indicato in rosso nella figura, consente di inviare

veramente i comandi al database.

Finché il flagEsegui DDLnon viene impostato, nessuna modifica al databas@ v
davvero effettuata. Questo pud essere utile per verificare prima quali istruziomi-verra

no inviate al database e, solo dopo averne constatato la correttezza, eseguire davvero le

modifiche.

Il flag Singola transazioneche viene abilitato quando si gieEsegui DDL, pa-

mette di eseguire le istruzioni di modifica dello schema come un blocco unico, cosi in

caso di errori il databageuo tornare allo stato precedente in modo consistente. Non &

consigliabile resettare questo flag, a meno che le modifiche ed il tipo di database non lo
richiedano esplicitamente segnalando un errore.
Sempre nel riquadro in alto a sinistra € possibile scegliere tjpalai modifica

deve essere eseguita; le possibilita sono le seguenti.

1) Ricrea la strutturain questo caso la struttura attuale del database verra distrutta,
poi ne verra creata una nuova. Nel paragrafo seguente vedremo come recuperare i
dati del databasie questo caso

2) Modifica la struttura attualeverranno creati gli statement di modifica delloesch
ma @ltertablee ) i n modo quelloasistente.€)nesta @zione pudeess
re scelta se almeno una volta é stato costruito il database tramite lordeutté le
possibili modifiche potranno essere apportate, a causa di limitazioni dei database
server. Se una modifica non pud esseffettuata occorrera ricostruire lo schema
del database tramita funzioneprecedenteente descritta

3) Ricrea solo dati RC: questa opzione permette di ricostruire la parte di database su
cui si basa il modulo Runtime Configuration.

4) Ricrea tabella ZZ OBJECT uest 6ul ti mo tipo di modi fi ca
subito dopo aver importato la struttura di un database esisafte successia-
mente si desidera modificare con In.de. La tabella ZZ_OBJECTS infatti € la tabella
di appoggio che contiene la struttura attuale del database cosi come descritta
all dinterno del progetto I n. de.

Dalla versione 10, upndo si sceglié¢ 6 opzi one di mo deipbssillea del | a s

visualizzare in modo grafico le modifiche che verranno apportate, cliccando sui-pulsa

te Mostra differenzenella videata delle opzioni di compilazione del database. Si aprira

unaschermate o me n e lo beguerdgee mp i
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BQ Prodotti 1l codice & cambiato da QuantitaPerUnita a QuantitaUnitz
i 1J&5) Prezzo Unitario

=x=| Quantita Per Unita

exec sp_rename 'Frodotti.QuantitaPerlUnita', 'Quantitalnita', '"COLUMI'

[ apriboL | [ Disabilita Mod |

Esempio di videata delle differenze del database

Il riqguadro sulla sinistra contiene la lista deggigetti chedevono esseraggiornati nel
databaseCliccando su undi essi, nel riguadro in alto a destra appariranno le modif
che che devoo essere apportateelezionando unai questamodifiche,in basso ve
ranno mostraté e i st ruzi oni SQL corrispondent.i
una i cona che mdasotinsesito +,eichied® sngddiche 1y e stato s
eliminao X.

Il codice SQL & modificabilen modo da poterlo adattare a specifiche esigenze; in
guesto castn.de b mostreran colore rosso  [gos$sibileescludere&completamente una
modifica premendo il bottonBisabilita Mod in questo caso il codicgaravisualizzab
in colore verdePerripristinare una modifica esclugaremee il bottoneAbilita Mod.

Per avere una visione complessdel codice SQL che verra inviato al database
possibile premere il tastapri DDL, chelo visualizza tuttan un editor di testoSi noti
cheal | 8i nt er nwon&possibila dpportaedmodifiche.

Premendal tastoOK, viene ricostituito il file DDL applicandée modifiche riche-
ste evieneresett#o il flag Crea DDL della videaa di aggiornamento del database

questo modse siconfermh 6 oper azi one di ag gerrautiiza-ment o

to il file DDL prodotto dalla videata delle differenze. B@ecesi preme il bottone

Cancela, la videata viene chiusa senza apportare modifiche al file DDL e lo stato del

flag Crea DDLnon viene cambiato.

La videata delle differenze del database pud essere aperta direttamente tramite il

comandoMostra differenzecontenuto nel menu contestualeldél o g databaseo La
videata, in questo caso, verra aperta in sola lettura.
Per pder utilizzare la funzione dviostra differenzee necessario che il database

contenga gia la tabella ZZ_OBJECTS che ne descrive lo schema; inoltre non devono

55

Ogni

del



AndreaMaiolii | nst ant Developer: guida all éuso

essere presenti modifiche che richiedano la ricreazione della struttura. Se il database é
stato @pena importato e non € ancora presente la tabella ZZ_OBJECTS, occarre utili
zar e | RiorgazabellanzZ OBJECT&escitta in precedenza.

2.9.1Creazione di una nuova struttura Gestione dei dati

Se si sceglie di iniziare la creazione di una nuowattstra di database, tutti i dgire-

senti in esswerranno cancellati; per evitare il rischio di perdita di dati & obbligatorio

effettuare un backup del dat abase prima di i n
In questo caso si abilitano i controlli nel riqguadro in bassmistra che permettono

di gestire i dati che verranno ricaricati nel database dopo averne ricostruito la struttura

Le possibili modalita di trattamento sono le seguenti.

1) Database vuotodopo la ricostruzione della struttura, il database non contahia n

2) Salva dati esistentiprima di iniziare la ricostruzione, i dati presenti nel database
verranno estratti e memorizzati nel PC di sviluppo; dopo la ricostruzione della
strut ur a i dati verranno ricaricatipuoL6boperazi
richiedere anche diverso tempo in funziated numero di dati da trattaréttenzo-
ne none garantito di poter ricaricare tutti i dati in quanto & possibile che essi non
rispettino piu i vincoli di integrita presenti nel database.

3) Crea dati di testquesta opzione permettediricare nel database un numero anche
molto alto di dati, ottenuti permutando gli esempi di contenuto indicati nedle pr
prieta dei campill numero massimo di record caricati & pari al numero di righe
specificato nelle proprietdella tabella ma puod essere limitain il campo appds
to nelle opzioni di costruzione del database.

4) Importa dati da altro database) u e s t aopzloneicansente di spostare i dati da
un altro database, i cui parametri di collegamento devono dsskieati nel riga-
dro in alto a destraQuesta opzione pud essere molto utile quando non é possibile
spostare dati tramite backup e restore e questo pud avvenire anche con la-stesso t
po di database server, ad esempio se i dati sono contenuti in un dafdflasSe
ver 2008 e si desidera trasferirli in uno di tipo SQL Server 2005.

Durante la ricostruzione della struttura verra creata anche una tabella di appoggio

chiamata ZZ_OBJECTS che contiene i dati di tutti gli oggetti presenti nel progetto |

stant Devadper. Tramite questa tabella In.de € in grado di calcolare gli statement per la
modifica della struttura in modo veloce, completo ed indipendente dal tipo di database
server.

56



Gestire i database con Instant Developer

2.9.2 Modifica della struttura attuale Dettagli

La modifica della strutturattuale pud essere fatta se il database contiene gia la tabella

ZZ OBJECTS; questo avviene se la struttura del database é stata creata almeno una

vol ta oppur e s e N stata utilizzata | 6opzi ol

ZZ _OBJECTS
Quando si modifia un database esistente occorre prima effettuare un backup dei

dati se essi hon sono semplicemente di test perché é sempre presente un rischio di pe

dita degli stessiPer minimizzarlo si consiglia di procedere come segue.

1) Si sel ezi ona |addellp gruttora senzd impostaraili fl@gstroisci
Database poi S i continua | doperazione.

2) Si apre con un editor di testo il file che contiene le istruzioni DDL e lo si controlla.

Se contieni istruzioni non desiderate & possibile eliminarle dal fifde ki trova
nella cartella che contiene il progetto In.de ed ha come nome quello del database e
come estensione DDL.

3) Siesegue nuovamente la compilazione del progetto. Questa volta si seleziona anche
il flag Costruisci DatabaseSe il file era stato moficato manualmente & necessario
resettare il flagcrea Codice DDL

Se la modifica della struttura non ha avuto esito positivo &€ possibile riprovare-ad es

guirla controllando che il file DDL non contenga istruzioni non accettabili dalloi-spec

fico databaseesver. In ogni caso In.de € in grado di ripartire solo dalla parte ancora da

modificare.

2.9.3Generazione automatica dello schema di database a runtime

Nel caso in cui si utilizzi un database di tipo SQLite & possibile impostare un nuovo
flag nella videaa delle proprieta del database denominatdabase e schema auto
generati a runtime dalle applicaziani
Facendol o, |l a creazione del dat abase, l a g
ment o della stessa sono total lmeendee@dato cari co
alla gestione di database distribuiti, come avviene nel caso delle offline web application
che saranno disponibili dalla versione 11 di Instant Developer.
Nel caso di applicazioni .NET, il databagiene salvatonella sottedirectory DB
della applicaione, in Java, invece, esso risiedera in WHBE-. Entrambe le cartelle
non sono accessibil.i dal |l 6esterno anche se pa
Le uniche variazioni allo schema che non possono essere eseguite a runtime sono
la modifica del DB Cod di tabelle e campi e il cambiamento di table check constraint.
Nel primo caso il campo o la tabella verranno cancellati e poi ricreati vuoti, nel secondo
la modifica non verra eseguita.
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2.10 Creare la documentazione dello schema del database

L 6 | DE tadtiDevelaper € il sistema piu semplice e veloce per leggere, analizzare e
gestirela struttura dei database. Tuttavia, a volte, & necessario fornire informagioni a
giornate sullo schema del database in forma testuale, come, ad esempio, nellmdocume
tazione tecnica allegata al sistema informativo

Per risolvere questo problema In.de include un sistema di generazione deHla doc
mentazione basato su template html; per attivarlo & sufficiente usare il co@esalo

Documentazioneontenuto nel menu contestualee | | 6oggett o database. D
i stante si aprir” un browser che mostrer”™ | 6c¢€
apoariralasuad e f i ni zi one come esemplificato nell 6ese

Prodotti (Prodotti)

Torna all'indice

Elenco dei prodotti venduti dal magazzino

Campi
3 ID ¥ long IDProdotio Mumero progressivo identificative del prodotto
=z Nome Prodotto & text(40) MomeProdotio
=4 ID Fornitore & [ long IDFornitore Codice del fornitore
=4 ID Categoria & I long IDCategoria Codice della categoria di prodott
=: Quantita Per Unita text(30) QuantitsPerlnita
g==| Prezzo Unitario currency Prezzollnitario
Valore di Default: 0
=- Scorte long Scorte
Valore di Default: 0
=z Quantita Ordinata long QuantitaOrdinata
Valore di Default: 0
=z Livello Di Riordino long LivelloDiRiording
Valore di Default: 0
=5 Sospeso & long S0speso

Lista valori
-1 - true (Condizione vera) [Predefinito]
0 - false (Condizione falsa)

Esempio di videata della documentazione dstfattura del database

In.de riutilizza le descriziore le altre caratteristichgegli oggetti introdotteel proge-

to per comporre la lista. Ogni campo appartenente ad una relazione é cliccabile in modo
da poter saltare rapidamente alla definizide#a relazione. Se il progetto include delle

aree tematiche, esse verranno incluse nella documentazione e per ognuna di esse verra
rappresentato anche il grafico del database.
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La documentazione e costituita da un insieme diHild/L statici che possoncse
sere pubblicati cosi come sono su un sito web oppure possono essere allegati
al | 6 aipne.ISe s desidera ottenere un file PDF complessivo & possibile utilizzare
un convertitore da HTML a PDF come ad esempio Adobe Acrabajuesto caso é
possibilelanciare il file pdfcss.batontenutonella directory della documentazione per
utilizzare un foglio di stile piu adatto alla conversione in PDF.

Se infine si desidera modificare | baspetto
agire sul template contermin C:\Program FileSINDE\CURRENTTemplatéDBDoc.
In particolare il file help.csse il foglio di stile di default per la documentazione,
help_pdf.cs® quello utilizzato per la conversione in PDRap_html.css | 6 anal ogo
per la presentazione in HTMLnikzialmentehelp.css help _html.cssono identici.

2.11 Domande e risposte

Siamo giunti al termine della presentazione delle caratteristiche principali del modulo
di gestione database di Instant Develoj@irsarebbero tanti altri aspetti da analizzare,
come ad esempio la gestione dbeck constraind deidomini, ma il loro utilizzo non é
cosi diffuso da ritenere utile farlo qui.
Questa presentazione, necessariamente sintetica, potrebbe non avere toccato dei
punti che ti interessano particolarmente; geesta ragione invito tutti ad inviare le
eventuali domande via masliccando qui Prometto una risposta a tutte le mail, anche
se il tempo disponibile per affrontare tutte le questioni € limitato; inoltre le domande
pi % interessant.i e ricorrenti verranno pubbl
successive edizioni di questo libro

Lo spazio seguenteréservatoper lerisposte alle domande dei lettori
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Capitolo 3

Struttura di undapplicazione 1| n

3l1L6oggetto Applicazione

Dopo aver creato o importatgi schemi dei database che contengono i dati da gestire,
occorre aggiungere le applicazioni atwnsentondali farlo. In.de pemette di costruirne

di diversi tipi, fra i quali:

T4 Applicazioni webmettono a disposizionle funzioni applicative attraverso unmt
male browser, con un interfaccia utente di tipo RIA

77 Applicazioni batchservizi applicativi in funzione nel server ch@nitorizzano b
cuni tipi di eventi e reagiscono di conseguersggesso vengono utilizzate per gestir
code di schedulazione lavoballa versione 9.5, In.de mette a disposizione un sis
piu efficiente per la creazione di servizi batch che feonso di applicazioni separa
ma della tecnologia delkerver sessigrcome meglio descritto nel paragrafo relativc

= Applicazioni veb service permettono di esporre servizi ad applicazioni di terze
ti attraverso la tecnologia dei web service basaB®AP

& Componenti contengono parti di applicazione facilmente riutilizzabili in diwv
progetti e contesti

Per aggiungere unbapplicazione  sufficiente
del |l doggetto proget tmossond esseteiautomaticamentecgan i appl ic
rati e compilati sia in linguaggio C# che Java. Nel seguito di questo capitolo verranno

trattate nel dettaglio le applicazioni web e le server session, mentre per un agprofond

mento sui web service ed i componenti rimanad ai capitoli ad essi relativi.

3.1 Propriet”™ dell 6oggetto Applicazione

MOogni nuovo progetto I nstant Developer conti
web. Se si desidera aggiungere altre applica2quossibile farlo con il comandela-
tivi nel men&Y: copmogetcst ual e del |l oggetto
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Per iniziare | a definizione dell dapplicazio
stare correttamente alcune proprieta fondamentali tramite la videata delle praprieta
particolare le seguenti:

1) Nomergppres ent a i | nomecdmé| Gapplicdenbonéicat a
progetto; viene usato anche come url di | a
del |l 6interfaccia utente se non viene indica

2) Tecnologia permette di scegliere | |l inguaggi o e | darachitettur
ta | 6appl i cazi on e Mdntieai Campatilzlitaéeattichtsara p8-e i | flag
sibile ricompilare il progetto anehe nell 6a

zare le librerie importate in ursmla delle due tecnologie.
3) Directory custom contiene i file del template che si & deciso di personalizzare.

Al 1l 6inizio dell o svil up paxcorepeesenbliazargit opr i et
template essadeve puntare alla directory che contiene ifiledificati o aggiunti.
4) Directory output - la directory che conterr? [ fil

In.de. Se il progetto contiene piu applicazioni, le directory di output devono essere
diverse.

31. 2 Struttura dell 6appbDevalopezi one nel progetto

Conil databasee le librerie le applicazioni sono una delle tre parti principali di uo-pr
getto In.de. La collocaziondelle applicazionial | 6i nt erno del |l 6al ber o
quindi subito aprogdtico sotto dell doggetto

MNwind Prj w 0 X A

& Applicazione Web e Web
#-E Tabelle IMDB
&5 Variabili Globali
[+ Menu Principale -
jj Status Bar Part
J Timer Applicazione
#-4¥ Metodo Globale

Applicazione Web

- 4F After Login
+ Global After Commit - ==
=.| Videata N S
T # ava
+¥ Nuova Classe C )
@ MNuovoRuglo ® Microsoft NET O Sun Java [7] Mantieni compatibilita
[#_J Parametri Compilazione
2l |
= .1.'
(%) Applicazione Web () Web Service () Servizio Batch
v
Struttura di un oggettapplicazionea | | 6i nt er no di un p
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U n ppiicazioneweb creata con In.deiene generatacome Servletn Javao come @-

plicazione web ASPXinCAH 6 ogget t o viepexdnipitata n una nlassava

o C#che rappreséda la singola sessione weluindit ut t o i | contgnuto del |l
plicazione viene riferit@llas e s si one e n o nel sad conipkegsga de-c azi one
finizione di undapplicazione coinvolge i segu

%y Variabili globali: rappresentao delle proprieta della sessione web, che aamo
compilake comeproprietadella classe cheostituiscel 6 a p p | i ¢ a 34 ldva@-
bile =~ pubblica essa risul t erPuoquindsess
re usata per memorizzadei dati relativi alla sessione, come ad esempio i para
del ]l 6utente che si =~ collegato.

Tabelle in memorialn.de contiene un database in memoria (IMDB) per agevol:
trattamento di dati temporanéina tabella inserita a livello di applicazioreppresent:
una tabelldMDB utilizzabile in modo globale da tutti i punti della stessa. Esistonc
tipi di tabella in memoriamonoriga, con cardinalita pari a, & multiriga. Le tabelle
multi-riga si comportano proprio come delle tabelle di un dedapmentre quelle gn
no-riga sonocomedelle strutture dati i cui campi possono essere acceduti diretta
invece chdramite delle query.

£% Metodi globali @ un metodpprocedura o funzionedefinito a livello di session

web. Seé pubblico pud esserei chi amat o da tutti i éum
vero e proprio metodo globale. Siccome tutti i metodi globali vengono compilati
classe che rappresenta | 6applicazion

globali € megliocreare delle classi aggiuntivioveinseriretali metodi, magarspecif-
candolicome statici per non avere bisogno di istanziare la cldesé contiene

7 Eventi sono procedure che vengono chiamda framework al verificarsi di et
terminati eventi, coma d esempi o | 6i ni zi al i z zleokre
permettono di personalizzare la gestione del ciclo di vita della stessa.

E] Videata rappresenta una classe che gestisce il presentation manager di una f
del |l appl i cazi one. Prodott peoscentepereolg preseatazioni
video della lista dei prodotti e gli strumenti per modificarne i.dati

¥ Classe rappresentaina  c |l asse di oggetti gesti
contenere proprieta e metodi, puo estendere altre classi o implementare interfact
permette di gestire un particolare tipo di classe chiarDamumento che rappresen
la base del sisteanORM incluso in In.de

[f]Commandseun oggetto command set conti-
cazione che puo essere rappresentato come parte del menu principale, come
del | applicazione o come men¥% popup

63



AndreaMaiolii | nst ant Developer: guida all éuso

Y

711 Indicatore e un piccolo pamello informativo posizionato nella parte alta de

scher mo, subito sotto il titol o deldad-
tus bar dell e applicazioni di tipo ¢
dei messaggi o altr@if or mazi oni r e | aQggi & poco adatb id quan

esistono sistemi piu flessibili ed automatici per ottenere gli stessi risultati.

) Timer. & collegato ad una procedura che viene chiamata in modo persitoe

per effettuare operazion i n background mentre | 6-
zZione. I timer funzionano all dédinterm
ver c¢che |l ancia | a procedura corr el .a@er
questa ragione, see | | 6 a p p htiivo un zimeo ad alta frequenza & possibile

vengagenerato un traffico internet piu elevato del solito.

& Ruola rappresenta un ruolo, o profilo, applicativ®ermette di definirén modo
dichiarativo le funzioni attive pervari tipi di utenti, i permessi fino al singolo cam
di videata o di report, i filtri attivi sui dati, eccetera.

=) Parametro il framework di In.de contiene diverse decine di parametri che ne
mettono di configurare il comportamenter la spiegazione e la configurazione di ¢

singolo parametro di compilazione é consigliabile utilizzarevitdard parametri d
compilazione atti vabil e dalapplivazion cont est ua

3.2 Ciclo di vita di una sessione

La gestione delle sessia di unodapp kostanai@dnete entichamuelth e
di qualunque altra applicazione web: la sessione inizia quando il browser si collega per
la prima volta al web server e rimane attiva fintanto che esso continua a chiamare |l
server prima de#l scadenza del timeout di sessione.

Léassociazione della sessione conr-il br owse
te del web server del cookie di sessione: una stringa di caratteri che identifica in modo
univoco il browser e che permette al web serveastiociare un oggetto sessione ad
ognisingolo browser che si collega.

Per gestire le fasi del ciclo di vita della sessione, In.de mette a disposizione diversi
eventi notificat.i all 6applicazione web dal fr
dettagio come gestire le fasi iniziali e finali della sessione web.
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3.2.1 Fase di avvio della sessione

La fase di avvio della sessione pud essgestita tramite gli eventinitialize,
OnCommandOnLogine AfterLogind el | 6 oggett o .Repagdiingeeei one web
procedure di gestione di questi eventi, € possibile utilizzare il menu contestuale

del | applicazione.

Lo scopo prinario di questi eventi & quello di capire se il browser che si collega é
autorizzato a wutilizzare | 06aQupstoiawianenmi-one e conh
postando | a pr op Usedoléa und deii ruodi atgnte Hefinitime @ro n e
getta oppure a runtimese si utilizza il modulo RTC. Se questa proprieta viene lasciata

vuot a, allora | éapplicazione non paete e Vi en
de user name e password all édutente.

Vediamo adesso la sequenza esatta di come vengono segnalati gli leyeintio
event o i n as kibalize the pero vieng rotifieatotsalo la prima volta che
il browser si collega al web serve8.e  adrno diiquesto evento viene impostata la
proprietaUserRole all ora | éapplicazione pu, partire
| 6 e vAdtertogin che permette di preparareo-l 6interf a
filo collegato.

# Initialize

UserRole = Amministratore

\ 4

; AfterLogin

Se nella quergtringdi collegamento erano stati specificati dei parametri, e uno di

questi & il codice di comando (CMD, in maiuscolo), allora viene segnalato anche
| 6 e v e ®@riCommdricche permette di gestirlo. LproprietaUserRolepud essere

i mpostata anche all éinterno di guest-o event o,
cazione pu, partir eAfterogierrr” notificato | 6even
;Initialize

www.mysite.com/app?CMD=login&user=pippo
A 4

j OnCommand

UserRole = UtenteSuper

4
; AfterLogin
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Se negli eventilnitialize e OnCommandnon viene impostato il ruolo utente,
6applicazione non pu, partire e Vviene

Vi

sual

utente pu, inserire il |l progpreisotoumemeame aal

ti dal | utent e. Se all dinternoUsedRole questo e

I

| 6

cazione Vvi ene sQGngogircheacontend conee\parameto i valariens
roi

I

6applicazione pu, p ar teivisualizzata la paginandee t i

trollo accesso.

z
/ Initialize

&
<

A 4

;‘ OnLogin

UserRole = Utente Normale

\ 4

} AfterLogin

Vediamo ora quali sonke funzionipiu comuni per ottenere le informazioni necessarie

a completare la fase di login.

i) GetURLCommandGetURLParamrestituiscono il comando ed i parametri et
nuti nella querystringd e | br owser . Se, ad esempi (
www.mysite.comapp?CMD=login&user=pippoallora GetURLCommang restituisce
Al og GetWRLRararh iuser 0) pippsEEG tpo sciebiil e u
in tutti gli eventi, maesse richiedono che il parametro CMD sia presente nella
string.

iix) GetSetting serve per conoscere il valore di un parametro dedsione. In bas
all 6argamemte® fisegpossibile |l eggere pas
puo essere interessante leggere quelli della richiesta in corso (sdzomgperché
essi rappresentano tutti i parametri in POST e nella query string che il browsar
municato

[* UserName normalmente questa proprieta € vuota e deve essere impostata.
i web server =~ stato configurato iin
ma d poter acceder e essé&clotmap pelniec agzii“o niel,
come é stato autenticato dal web server. Solitamente questa tecnica puo essere
| 6applicazione ~ in funzione i n unapa
rametri di accesso degli utenti.
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Esempio di gestione del login con videata standard di controllo accesso di In.de.

_,I'_,l’ A A A A A A A A A AR A A A A A A A A AR A A A A AN
S Ezegue il login dell'operatore
_,I'_,l’ A A A A A A A A A AR A A A A A A A A AR A A A A AN
&public void OmniService Eseguilogin(
t inout boolesn DataWValid ./ Imp
Eincut string UserName
éincut string Password

I:I_:_qlint vRuololperatore = 0
I:Tg_qlstring wCognomeNomelperatore = ""
rr

ff Leggo dal datebase i dati dell'utente

%‘select

=z 3et

into variebles (found warisble)
I:I_:_Ic'vRunln{)peratan =
I:Tg_qlv{:ngnnmeNnmEOperatnre = CognomeNome
S DatiSessione.IDAzienda = IDAzienda
ID

S DatiSessione.PosizioneNecessaria =

Runlo
et

et

et HDatiSessione.ID0peretore =

set PogizioneNeces

Iet HDatiSessione . IntervalloPosizione = IntervalloPosi

== DatiSessione.IDUltimalettura =

et IDUltimelettura
from
Operatnri Ff ma

where

x;rupper-:UserNamEJ =

x_;,rupper-:Passwnrd:l =
£
Fi Be

upper | Password)

upper | '!f UserName)
al

l'utente & steto trovato, e2llora ebilito la sessicne
sf)if (vRuclolperatore > 0)
{
EOm.niService-usechle =
EDEniService.userName =
%Datavalid = true
ED:rniService_rr.ainCapticn =
'y

wRuololperatore

wCognomelomelperatore
"Omni Service - "
ff Balwvo i dati per l'autologin

EDIrniService_saveSetting{"chin", "User"”,
E#y SimpleCrypter sc =

Userlame)
new!)

ED:rrn:i.Service_saveSetting {"Login", "Pwd", sc.encrypt("ABC",

i
£/ Registro accesso

%update & Operatori
f[ﬂset Datalralltimofccesso =
where

nowi{)
K;fID = EXlDatiSessione IDOperatore
1

sgielse

{

EDIEniService_seth:ginMessage ("User name o pessword non co

he le

nells p

saria

zione

+ wCognomeNomelperatore

Password) )

rretti™, ...}

67

Devel

(
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u n 6 aaziprdei in produzione. Questa procedura viene chiamata direttamente
d al | 6 @®nLaginda oui ne riceve i parametdserNames Password La prima oe-
razione eseguita € la query sul database per verificare se username e password sono
presenti nella tabell®peratori Qui € stato scelto di memorizzare la password dirett
mente nel database, ma pud essere preferibile scrivere il dato criptato piuttosto che in
chiaro.

Da notare che | a

non contr ol

query

legge ache diversi parametd e | | deulitmemotizean variabili globali di sessione
0 in una tabella globale in memoria. In questadmtali parametri saranno utilizzabili
del | applicazione.

n

gual unque parte
Se | 6operatore

s t abhoceseguitecattume sperazioni di,

inizializzazione della sessione, fra le quali:
1) Vengonoimpostate le proprietéJserRolee UserNamein modo da poter accedere

2)

Seinvecel ubente non viene riconosciutéene mostrato un messaggio n

all applicazione.

Viene automaticamente attivata una funzionauwtologin [

n modo

a

€ he

non debba nuovamente ridigitare username e passlaallegamento successivo.

Questo

ma solo da quelle

possibile

perch®
personal.i

metri UserNane in chiaro e Password criptata come cookie permanenti ngt bro

ser Da
nere il risul
come quello che segue:

tato

cooki e

e e

ff Evento notificato dell'applicezione guando wi

ene inizializzste

B b b B R CRUU SRR SR AR B R A

-; event OmniService_Initializel()

{

E&st:ing sUser = CmniService.getSetting("Login", "User") 7/

I:‘Ii_tlst:ing 3Pwd = CmniService.getSetting{"Login™, "Bwd") J/
/f 52 nel cookie c'é& lo username, sllora eseguo login sutomatico
sji:' [sUser <> "")

I:‘ré_(;ISi_'r.plEC:}pt.e: 3c = newl) //
ZE sPwd = sc.decrypt ("RBC",

G boolean b fzlse
ED’:rniSe:vice -Ezsegquiloginib,

}

sU=ser,

n
0o
4
o
[+]
m
M

Y
m
[
ot
m
i

abwd)

controllo accesso con la funzioBetLoginMessage
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3.2.2 Fase di conclusione della sessione

La conclusione della sessione puo avvenire per i seguenti motivi:

1) Il browser non ha comunicato con il server per un periodo almeno pari al timeout
della sessione impostato nel web server. Questo pud avvenire se il browser rimane
inutilizzato, oppurese e stato chiuso. Da notare che in questo caso la sessione non
terminaimmediatamente, ma solo dopo che é scaduto il timeout lato server.

2) Lutente ha premutbl & &pplaisad az idostaaenbpi ousstuor an edl

del | applicazione in alto a destra.
3) || codice del | 6 ap ptoctedusszxit cher permatte di chiudeeemat o | a
|l a sessione e ridirigere il browser a unédal
Léal goritmo di chiusura delle sessioni il S
}’ OnLogoff Solo nel caso 2)

\ 4

- Se Logoff non skipped , per
/ Form.Unload ogni form aperta, oppure se
non nel caso 2)

A 4

Se logoff o unload non cance I-
lati, oppure se non caso 2)

,5 Terminate

Se | butente preme il pul sante di chiusura ap

| 6 e v e@niamoff.dSk il codice non attiva il paramet8&kip allora vengono chiuse

tutte lefoormapert e, noti fi c danlahd Infiney seo | | 66eevveennttoo ddii

OnLogoffné gli eventi diUnload sono stati cancellatittivando il parametr€ance] la

sessione viene concl ukm@annae vi ene notificato | 06
Nelle altre ipotesid i conclusi one deOnLogoffedeseénene | deverl

tificato e si passa subito alla chiusura delle form. In questo caso pero, la conclusione
della sessione avviene anchdesgideatesi rifiutano di chiudersi, viene quindi sempre
noti fi caTeonindtd event o
Il framework su cui si basa Instant Developer utilizza la fase di conclusione della
sessione per liberaacunerisorse associatalla sessioa come, ad esempibfile tem-
poranei (vedi anch&ddTempFilg o alcuni tipi dilock applicativo associatiiadoau-
menti nello stesso modo € possibile utilizzare gli eventi descritti per rilasaltidipi
di risorse.
Tuttavia la fase di terminazione della sessione non & sempre garattéaempio
se il web server smette di funzionaFre i n modc
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ficato. Non si deve quindi fare assoluto affidamento su queatato per rilasciare le
risorse associate alla sessione.

Infine, i browser attualconsentondali chiudere le finestre senza permetterewdi a
vertire le applicazioni weldli questofatto e senza la possibilita di chiedere conferma

al | 6 uAlcenintipi @i browser perdaanno la possibilitai far apparire un messaggio

che | 6utente pu, decidere di ignorar e. 1 fr.
funzione per attivarla € necessario impostare la proptifibbadMessagel e | | 6 oggett o
browserRD3_ServerBramsa | testo del messaggi o che si de:c

Essendo questo un oggetto lato browser, pud essere impostato con la fldxaane
teOnClient come inquesto esempio:

T e

£ f Evento notificato dell'spplicazione guando wiene inizislizzata
[ f b d A A dr A A d A A A A r A dd A A d A d i d AR kb
4 event TT.Initialize()
{
EII.executeDnClient:"?.Z‘S_Ser;'e::-ararf.s.Unl':ad._essage = "3EI SICURD DI WVOLER USCIRE SEN
CHIUDERE L ARPPLICREZICNEZ'™)

3.2.3 Altri eventi notevoli

Ol tre al | On€amenand che pdui , avvenire si a all 6ini zi
| 6esecuzione dell a sessione, sono present.i al
sessione durante il suo ciclo di vita. | pidportanti sono i seguenti

1) OnFileUploadedvi ene noti ficato se una richiesta P
in allegato un file e serve per poterlo gestire a propricipiento. Questo tipo di
richieste con allegati pud essere generata sia da un programma esterno, sia

dal |l 6applicazione sviluppata con l-n.de quan
po multi upload

1 codice mostrato nell 6i mmagine seguente
caricamento al | 0i ditueartabelaNckil | ®reseanpp @, bli db non

file contiene il numero identificativo del record da modificdté i nser i ment o del
blob avviene selezionando il campo relativo e la chiave primaria del record

all 6i nt er n o-eachiow scrivibile,iingpbstandd @or il valore del campo

blob tramite la funzionéoadBlobFileche si occupa di caricare il file da disco e di

assegnarlo al campo stesso.
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4)

Struttura di undapplicazione I nstant
_‘}_event CmniService OnFileUploaded (
i string Command fC d ale)
JJ£_=n.::i|:1|g FileName c
éint Size
é string MimeTvype
Eim:ut string SawveTo / er
t IDForm Form
i
{
I:r','_tlint i = find(FileName, "."™, ...) // Estraggoc la lettura dal nome del file
I:r;,-_qlint idlettura = tolnteger (mid(FilelName, 2 i - B
-;.e-lji:_ {idlettura > 0)
{
Sf Balvo il blobk tramite ciclo for-each scrivibile
_m:_c: ezach row (readwrite)
{
%aelect
"EEE IDLettura = ID
g&==| FotoLettura = Foto
from
@Letture /f master table
where
wy ID = ERlidlettura
._;ﬂFctnLettura = loadBlobFile (SaweTo)
}
}
}
OnResize questo evento viene notificatpuando cambiano le dimensioni della f
nestr a del br owser, oppur e all édavvio
AfterLogin Un possibile utilizzo di questo evento pud essere quello di nascondere o
mostrare parti del | 6i n dimandioaicanplessive tlelan t e
finestra browser. Occorre tenere conto che sia le videate che i vari oggetti grafici
contengono gia le funzionalita necessarie alla gestione delle varie dimensioni delle
finestre, g Reésizedeve eksére wtikzmitsoto nel ¢asi in cui il qo-
portamento standard non é sufficiente.
OnException permette di ricevere notizia di eccezioni non gestite dal codice
del | 6appl i ceseaisam pez modificare il cengpgrtamento standaréin c
so di eccezione oppure per effettuare il logalstlessa e | dat abase. Se
dell a gestione dell 6evento avviene un
all 6event o sdaresndoop pptenzialnmentainfigita. u

OnChangelocatianviene notificato quando la posizione del browser cambia, se la
geolocalizzazione & supportata ed e stata attivgpa@stando la proprietRefresh
Location Permette di conoscere la posiziogeografica attuale del browsed
eventualmente la velocita e la direzione di spostamento.
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5) OnBrowserMessage® un evento che viene notificato tutte le volte che il browser
comunica qualcosa all 6applicazione tramite
scoprire il tip di messaggio, per cambiarne i parametrpit semplicemente per
eseguire codice tutte le volte che il browser comunica con il server.

E6 molto usato per l a sincronizzazione del/l
gquando esse ritornano online. Ad esempio quello che segue ¢ il codice utilizzato
quando | 6appl i iSpesdestendalla chodaligx ®fdima:pognd articolo
acquistato mentre | dapplicazione era offlin
saggi o speci alatibutotagconpiene it vialore madificato gard

contiene la chiave primaria del record da miadife.

I E event Ispesa.lnBrowserMessage |

";—-at:ing Messsggic
E-le_’Lche Modo
"-L.E— inout boolesn Skip //
)
{
) if (Messaggio == "owa_finzl")
{

// Conclude ritorno online: aggiorno la videata

ﬂi:‘ |FailaSpesa.isCpen() |
=_=,-:| FeilaSpesa.Rogquisti.refreshQuery()
}
=gjelse
{

G#h string s = Nodo.gethttribute ("tag")

/f 8e & un acquisto, aggiorno il walore nel DB
eHif (left(s, 11) == "DBE:ACQUISTI")
{

L‘r':_qlat:ing w = Nodo.getAttribute ("parl"™) // Leggo il codice
Efhint p = find(s, "IDRCQUISTO=", ...}
L‘r':_qlint id = tolnteger{mid{s, p + 11, ...}1}

ff e la segno come tale
%update gﬁcquisti
f#l set Requistato = L}é_lclv

where
D = Eia
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3.3 InMemory DataBase(IMDB)

Per la gestione dei dataricati in memoria, In.de mette a disposizione gli stessi oggetti
dei linguaggi tradizionali, quindi permettd usarearray, mappe classi,collection e
recordset
Oltre a questi oggetti, In.de gestisce un vero e proprio database in memoria, spesso
abbreviato cotMDB, le cui funzionalita principali sono le seguenti:
1) Permette di definire tabelle e campi sidiveello di applicazione (sessione) che a
livello di singola videatal e tabelle sono pubbliche, cioe visibili da qualunque pa
te dell 6applicazione, e permanenti, ci o [
alla scadenza della sessione.
2) Le tabelle pssono essere moar@a o multiriga. Una tabella mondga contiene
sempre uno ed un solo record, rappresenta quindi una singola struttura dati i cui
campi possono essere acceduti direttamedntetabelle multiriga sono array di
strutture dati che possomasere acceduti solo tramite istruzioni di tipo query
3) Esistono particolari query di scambio dati fra il database in memoria ed i database
del |l applicazione
4) GI i oggetti grafici che compongono- | 6interf
ria in diversi nodi. Ad esempio possono essere collegati a tabelle in memokia mu
tiriga per visualizzarne o modificarne il contenutwltre i campi delle tabelle o+
no-riga possono essere usati per filtrare o condizionare il funzionamento dj+ali o
getti grafici Infine gli oggetti grafici scrivono in particolari tabelle monoriga i dati
Afattivio. I n questo modo  possibile ottene
fra i vari oggetti che compongono | 6interfa

3.3.1 Definizione delle tade IMDB

Per aggiungere la definizione di una tabella in memoria € possibile utilizzare iheoma
do Aggiungi Tabellad e | men» contestuale dell 6oggetto ap
prieta della tabella e dei campi sono identiche alle tabelle del databasdi, i riman-
da al capitolo relativo per la spiegazione completa.
Tramite la videata delle proprieta della tabella & possibile selezionare il tipe di t
bella IMDB: se la cardinalita € impostata a 1, allora la tabella sara-nngme prese-

t er " uverdeiebiancaltrimentisaramultr i ga e | 6i cona sar” tutt.
E6 possibile anche creare tabelletin memor.i

tamente da quell e del database tirando con il

osullevideae che devono contenere il corrisponden

possibile tirare singoli campi di database per creare un campo corrispondente

all dinterno dell 61 MDB.
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Nel |l 6i mmagine seguente  stata creata wuna t
databaseCorrieri s ul | 6 0 g g et t MorthaipdClientcpai 2 istato aggiunto il
campoFax, tirandolo dalla tabell&€lienti sulla tabella IMDBCorrieri. La freccia ara-
cione visualizzata sull d6icona delehumat abel |l a

partire da una tabella del database e quindi ne rappresenta lo stesso tipo di oggetti.

71 North Wind I3 1dclients

= & Nwind DB 29Nome Societa
+ g Categaorie £5 Contattao
-8 EPosizione
+ g Corrieri ==|Indirizzo
* é Dettapli COrdini ==\ Citta
+-& Fornifori
+-& Impiepati = Zona
+ g Ordi =1
+-& Prodgeti =

= [Zg Morthwind Client ZTelefans
=& Corrieri & =] Fax

=4 Idcorriere
=

g==| Mome Sacieta
4] Telefono
4 Fax

Esempio di creazione di una tabella IMDB a partire da quelle del database

33.2 Leggere o scrivere il contenuto dell 61 MD

L 6 u t idilunazabetla IMDB e diversa seconda che essa sianariga o multi-riga.
Nel primo caso la tabella contiene sempre uno ed un solo record ed & quimndi poss
bile referenziare direttamente i campi della tabella, sia in lettura che in scrittura, negli
stesi contesti in cusi puoutilizzare una variabile globale a livello di applicazione. Nel
caso di tabel | e mo n odeletgfeorrha unrsignifitato eiversd i i st r uzi o
gquanto non potendo cancellare il record contenuto nella talselimita ad azzerarne
tutti i campi, svuotando di fatto il contenuto della tabella stessa.
Nel |l 6esempi o seguente si corCoriienab |- @idn ut il i
terno di una procedura che legge i dati del corriere indicato nel ckdopoiere, im-
postanad poi il campoFax uguale alTelefono
Si notino i di ver si utilizzi d e beleat a mp i del
Into Variablesil campoldcorriere viene usato nella clausolahereper filtrare i dati
del corrieredesideratolnoltre i campi IMDBNomeSociet& Telefonocompaiono sul
lato sinistro delle colonne selezionate nella query per indicare che i dati letti dad-datab
se verranno memorizzati nella tabella IMDBfine il campoFax viene impostato id
rettamente al valore del camfe@lefondetto nella query.
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-{;; public wvoid MorthwindClient.LeggiCorrierel()

{
J/f Leggo il corriere indicatoc nel campo ID delle tabkella in memoria
%aelect into variables {(found wvariable)

Eizet BEfCorrieri NomeSceoieta = NomeScoiete
Sflzet BfCorrieri.Telefono = Telefono
from
g Corrieri // m=

wheres

le

ter

_,{'_',(Idcc:rriere = EfCorrieri. Idecorriere

ff Imposto 1l fax uguale 21 telefono

ZHCorrieri.Fax = EfCorrieri.Telefono

Esempio di lettura dati dal database in tabella IMDB mgoiga

Le tabelle multiriga devono essere trattate come vere e proprie tabelle di database, é

possibile quindi modificarne il contenuto con le istruzioni di tipsert valuesinsert

select update delete la lettura dati avviene con le querys#lect into variable for

each row Per maggiori informazioni leggi ancl@uery visual code
Le istruzioni di tipolnsert Selecservono per riempire una tabella con il risultato di

una query; se coinvolgono tabelle IMDB esse possono essere di tre tipi:

1) La tabella in cui i dati vengono inseriti € IMDB, mentresdectcoinvolge tabelle
del database: iquesto caso i dati vengono letti dal database e poi memoriztati ne
la tabella in memoriaQuesto tipo di query serve per caricare intere tabelle IMDB
dal database con una sola istruzione.

2) La tabella in cui i dati vengono inseriti € IMDB, anche la partsetiéctcoinvolge
tabelle in memoria. Questa query serve per spostare dati da una tabella IMDB ad
undaltra, eventual mente el aborandol i al

3) La tabella in cui i dati vengono inseriti € nel database, mentselétcoinvolge
tabelle in mempoa: i dati provenienti dalla query in memoria vengono memorizzati
nel databaseQuesta query serve per memorizzare nel database il contenuto
del | 61 MDB.

Jj;-}public void NorthwindClient.LeggiCorrieri()
{
S/ Leggo tutti i corrieri inm memoria
inaert into ECcrrieri select
T4 zet Idcorriere = Idcorriere
Tilzet NomeSceoieta = NomeSccociete
5-== set Telefono = Telefono
T get Fax = Telefono
from
g[:m:rieri ff master table

!
Esempio di lettura dati dal database in tabella IMDB mulgia
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3.3.3 Esempio di utilizzomemorizzazione dei dati di sessione
Uno degli esempi piu classici di uso di tabelle IMDB maiga € quello di utilizzarne
una per memorizzare i dat i speci fici del a se
collegato. Nei capitoli successivi vedreraltri esempi di uso del database in memoria
|l egato ad oggetti del | 6interfaccia utente.
Per memorizzare e rendere disponibile a tuf
solitamente si aggiunge una tabella IMDB mend ga al |l éapplicazione, C
ne lesetpicseguente:
:":3'_ Omni Service -f;-';public void OmniService.Eseguilogini
% DE COmni "I:' inout boolean DataValid 77 I T
= E omni Service '“:- input string UserMName
=l @ '“:- inout string Password
£5 ID Azienda )
ID Operatore {
ID Lotto Letturista |:r~,-_q|int vRBuclolperatore = 0
Comune Lettura L;.t_lrlat:ing vCognomeNome(Operatore = "
Frazione Lettura £
Via Lettura eliminare gues
Mumero Civico Lettura
Esponente Lettura =5 sat EI:_cllt'Ruclc:Dperatcre = Buclo
Latitudine o set EI.:_IcIVI:c:gnc:Ir.eNcrr.ereratcre = Cognomelome
Longitudine T=Hset EHDatiSessicne.IDRzienda = IDAziends
Precisione Posizione T set =fDetiSessione.ID0peratore = ID
Istante Posizione =il cat =4 DatiSessiocne.PosizioneMecessarie = Posizicnele
Intervallo Posizione Bt 3ot EEDatiSessione.IntervalloPosizione = Intervallol
Posizione Mecessaria £ et EEDatiSessione_ IDUltimalettura = IDUltimeletturs
ID Ultima Lettura from
Tolleranza Foto g_a Operatori // master table
Facile Lettura where
x;fuppe: (UserName] = upper '“:- TUzerHame)
H;(uppez {Password) = upper "I_' Password)
Questa applicazione consente agli operatori di effettuare letture di contatori di gas e
acqua sul territorio.E 6 i nteressant e memwmdrizatiealcuoihdati vengono
del | operator e, come | 6lodeinltddperadt wroe ,delld 6 p
ma anche alcuni dati delle operazioni in corso come lotto in fase di lavorazione,
| Gul ti mo contatore | etto, i parametr.i di t ol |
La tabella in memoria viene letta durante la fase di login tramitequesy di €-
| ect into variables che seleziona i dat i i n b
Il vantaggio di procedere in questo modo consiste nel fatto che in tutti i punti
del |l 6applicazione  possi bil éatlSesgiangare o0 scr i

conoscere o impostare lo stato attuale della sessione di lavoro.
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3.3.4 Limitazioni del database in memoria

Anche se il database in memoria viene definito ed utilizzato in modo analogo ad un

normale database, ci sono alcune differenze edmuhi di cui occorre tenere conto

1) | dat.i del dat abase in memoria vengono memo
ogni sessione attiva. Occorre quindi prestare attenzione a non caricare troppi dati e
a wiotare le tabelle con le istruziodelete fronmon appena i dati diventano inutili.

2) | dati delle tabelle IMDB a livello di videata permangono anche quandteksa
viene chiusa. Se si caricano molti dati pud essere opportuno svuotare la tabella
nel | 6enwadetiacvideata.

3) Non é possibile scriverguery usando SQL dinamico ma solo tramite query definite
in visual code. Esse infatti verranno compilate in una procedura in linguaggio so
gente che esegue direttamente la query sui dati delle tabelle in memoria coinvolte.

4) Non si pos®nodefinire transazini sul database in memoria. Tutte le query di m
difica dati sono definitive.

5) Non é possibile creare trigger.

6) Nonsi possonaitilizzare indici ed anche la chiave primaria & solamente descrittiva,
cioé il sistema non controlla se vengono inseriti due recondgli stessi valori de
la chiave primaria.

7) Il valore di default dei campi € solo descrittivo. Inserendo una nuova riga in una
tabella in memaoria i campi non definiti saranno senmuié

8) Non viene fatto alcun controllo sul fatto che i campi defioitime non obbligatori
vengano effettivamente valorizzati.

9) IMDB non supportaheckconstrainta livello di campo o di tabella.

10) Anche se e possibile creare relazioni fra tabelle in memoria, esse non vengeno co
trollate durante la modifica dei datli consegenzale regole diintegrita delle 6-
reign key del database in memoria sono sempre dntpzheck

Esistono anche le seguenti limitazioni a livello di query che selezionano dati da t

bella in memoria.

1) Non é possibile usarmgniono subquery

2) EO6 p o scedlidenuteejoins ol o al | 6i nt eronmeonondadivelloa c | aus ol
di where

3) Le funzioni aggregate possono avere come parametro solo un campo di tabella
IMDB e non urdespressione complessa.

4) Le funzioni aggr egat e whessdavono esdere presertier no  di
anche come colonna selezionata nella query.
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34L6oggetto videat a
Le videateform) r appresentano | 6oggetto base per | a
del | 6 ap pOghivideata ecomiene un insieme di oggetti grafici chemg¢tono
all utente di attivarne i var.i compartament i
va o C#, contenere anche variabili gl obal
Per aggiungere una videata al progetto & possibile utilizzare il confegglongi
Videatadel med2 cont est ual e de lcondlapgidriopdimmuran e , oppur
tabella del databaseunain memorias ul | 6 appl i cazi one shifenendo pr e
Quesh operazioneaggiurgea | | 6 a p p una \ddaataigid predisposta per mostrare i
dati contenti nella tabella tirata.
Mwind Prj - ~
iml ¥ Videata
% J Load “%| Albero Pannello Altro Albero
£ Tabella IMDE
) Variabill Globali & Documento 1 #| Pannello: Riga 1di 500+ |« || < || > ||
+ Menu Videata P _
) Timer Videata 'DEttEQ“U 1 Nuova Campo Inserisd alcuni esempi separati dal pu
+-&% Procedura Locale [ Dettaglio 2
“E: Albero B-Dettaglio 3 £ >
+ ITHJ Grafico . %---Dettaglio‘% _k] Grafico
8 e | omtogns
:EE Altro Albero -Documentoz 5.0 Quali dati saranno mostrati qui?
+ 11-1.&] Pulzantiera 'Documenb:3 420
+ - Libro 25.0
"#| Pulsantiera 14.0
0.0 . T . >
|[ Battone ]| t : 3 4
W
>
Struttura di un oggettoideataa | | 6i nt erno di un progetto | n.
La parte grafica di una videata pu, essere de
di Instant Developerchesiapr e sel ezionando | a videata nell

premendo il tastd/ostra Grafico (F4)nella toolbar o nel menu principaléna videata

puo essere suddivisa in riquadri orizzontali o verticali e ogni riquadro pud contenere un
oggetto grafico cmplesso, cioé che contiene gia funzionalita complete. | tipi di oggetti
grafici cheverrannoanalizzati nei capitolsuccessivsono i seguenti.

5| Pannelb: un pannello serve per mostrare o modificare un record o una lista

cord provenienti da unguery principale (master) e da query supplementari (lool
Gestisce automaticamente sia layout in griglia che in form.

"= Albero: consente di visualizzare o di modificare con il drag&drop una serie d
gerarchici provenienti da una o piu query coflegfra loro o da oggetti in memoria.
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& Libro: permette di organizzare il risultato di una o piu query di database o i+
ria alldédinterno di una sSstruttura vii
re stampe di ogni tipo di documento, malaa per creare visualizzazioni flessibili
dati provenienti da fonti diverse.

li, Grafico: permette di visualizzare il risultato di una query di database tabellein

memoria in forma graficai a al | 6i nterno dell e vi de
JTabbedviewselveper inserire allédinterno de
piu di un oggetto grafico complesdo6 ut ent e potr " scegl.
le linguette.

' pulsantiem: contiene una serie di bottoni organizzati orizzontalmenterticat
mente. Raramente utilizzata perché esistono altre strutture grafiche piu flessibili.

Una videata viene compilata in una classe di codice sorgente ad essa dedicata-
sta ragione esso puo contenanehe seguenti tipi di oggetti:

%y Variabili globali: rappresentao delle proprieta della videatzhe verannocompila-

te come proprieta della classelativa alla videataSe la variabile & pubblica essa tis
tera visibile anche da altre videate, tuttavia non € buona norma utilizzare messo

ni smo per non diminuire | o0incapsul am
Tabelle in memoriauna tabellain memoriainseritaa livello di videata definisc
dat i utilizzat:i preferibil mente dalr-
ched a | | 6 eascheguandda videata non é aperta

€% Metodi & un metodpprocedura o funzionelefinito a livello divideata Se & pb-
blico pud essere richiamaton c he dal |l 6esterno del | a-
do per aprirla passando dei pastm

.~ Eventi sono procedure che vengono chiamate dal framework al verificars-
terminati eventriguardanti la videata o gli oggetti grafici in essa conteayiermeib-
no di personalizaaeil ciclo di vita.

&) Timer. & collegato ad una procedurhe viene chiamata in modo periodico e s¢
per effettuare operazioni in backgro
timer definiti a livello di videata possono essere attivati solo se la videata & apert:

Command setun command setefinito a livello di videata pud contenere una p:
del menu principale attivabile solo quando la videata € aperta, oppure un insi
comandi vi sual i zzat,minné inGmemi tpauprutlizzateda
videata
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3.4.1 Modalita di gpertura dellevideae

=] Le videate possono essere aperte secondo diverse modalita a seconda delbe loro pr
priet”™ e del meccani smo che ne causa | 6apertu

| Mend Multilivello | Toolbar & Status Bar ‘ | Header Applicazione

g, * | Alvero Docked * Prodetti
Corrigr 2| Abero Categore § | Prodatis Per madficore | das visuslazati tew prima shoccane | pannelo premerc
’ ’ 3 Bevarde -~ = | Prodoitk Rga 2 di 77 i SILARE
chai 2
Chang Charg
Pradatn Cusar arh Fartautes
Saacasetch iy dformine 1 Ewpdcliouds
Videate Aperie Sroskere Snst =
* | Pradott Citn de Marre -/'M Leomlonp el
Charbeume verie B | ik ruiertach rha g evekiniatin | ot o s, o i L
Foralind Charbeume verie
oo Caffee & Cwdmi Insevimo criber dnioreca [P
. i Tutts Lsughing Lumteeriack Lager 2 e e——
Ouback Lager
-'"\ Rl Kipateriees
r
o — ml 2
. - F Cordeent
Lista Videate e
Aperte Bardcra
Teatre Chooslate Secats
e e L,
Sr Rudney's Soones L
'x.-'q.-:a'q.e--'o..-;‘f'.cre"-r " __ — —
Videate Popup f

st & SPEAN |
r r %

— Y — Maodali
‘ Videate "Docked" J | Videate MDI |

1) VideateMDI: una videata che ha il flaBarte del desktopmpostato verra aperta

solitamenta | | i nt erno dell 6area desktop dell 6int
nel desktop ha | e stesse dimensioni e si S 0
quale portare in primo piano tramite la lista delle videgterte

2) Videate Popupse il flagParte del desktomon & impostato, la videata verrarno
malmente aperta come popup.

3) Videate Lookupsono videate predisposte per effettuare la ricerca di altrcdbi-
gati a quelli attualmente visualizzati. Normalmente vengono aperte come popup
modalied i n questo caso non permettono di i nt e
fino a quando esse non vengono chiuse.

4) Videate Docked una videata viene aperta sui l ati
Tipo Dockinge diversa daNessunolnstant Developer pmette di aprire al mass
mo una videata docked per ogni lato del desktop.

5) Sottevideate(subform) unasottovideataé una videata che viene mostrata come
parte di undéal tra Libroall 6i nterno di un ogget
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[ meccani s mi per ot camsanoisegledftiapertura di una Vv

1) Collegandol a come fioggetto di attivazionebo
Ad esempio se la videata € collegata ad un oggattamandche € parte del menu
principale, guando | 6utente cdpertase@a sull a vo

do le modalita descritte sopra.

2) Chiamando un metodo pubblico della videata. In questo caso la videata viene aperta
secondo le modalita descritte sopra e poi ne viene chiamato il m&eda videata

era gia aperta viene subito chiamato il ot senza effettuare altre azioni.

3) Chiamandone il metod8how che permette di specificare un determinato tipo di

apertura.

Se si causa | 6apert ustata apdria, allora@ssavvieges@amantec he er a
portatain primo piano ma non viene nuovamente aperta.

Nelle immagini seguenti viene mostrato come poter aprire una videata a partire da
unbdaltra passando anche dei p ar a oliektilr i . Quand
campoldprodottg viene chiamato il metoddpriPer della videataProdotti passando
anche il valore del camgddprodotta

%| Dettagli Ordini

_xjﬁj Dettagli Ordini: Riga 1 di 500+ i]LJLJi] @%@J EJ EJ.E

Idordine Idprodotto Prezzo Unitario Quantita Sconto |#*
o 10243 1 0 1 0.000000
o 10249 2 39000 12 a
=3 10250 3 5751 10 0.150000005960464
=3 10251 4 32500 5| 5.00000007450581E-02
L=+ 10252 5 36450 9 0.200000002980232
o> 10253 & 27900 40 0,25

; event Dettaglifrdini DettagliCrdini.Idprodotto.fctivated|
"I:'im:ut boolean Cancel f/ Paremetro di output boolesnc. Se impo

1

{

'_I Prodotti . ApriRer 3 Dettaglifrdini . IdprodottoDettagliOrdini)
}

E:;‘;_public void Prodotti.BpriPer|
u'£-|int IdProdotto //

!
{
=8| Prodotti.enterQBEMode ()
ﬂ Prodotti.Idprodotto.QBEFilter = toString|{IdProdotto)
=8| Prodotti.findData()
athia -bringToFront ()
}
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Il codice dela proceduraipriPer utilizza alcuni metodi del pannello che perrett

no di scegliere il reqad da mostrare a video ed il risultato € quello mostrato

nell 6i mmagi ne seguent e.
%) Prodotti
"%||#| ProdottiRiga1disoo+ |« | <[> |[»]| |Q|EE|ad| [%]
Idprodotto 3
Mome Prodotto Aniseed Syrup
Idfornitore 3
Idcategoria 3

Quantita Per Unita 12 bottiglie da 550 ml

Prezzo Unitario 28500
Scorte 17
Quantita Ordinata 70
Livello Di Riordino 25
Sospeso 31 »

E6 p o apmiredanéhé mu istanze della medesimaedth scrivendo il codice che
crea | 6istanza e | a apre secondo |l a modal it

ﬂpublic woid NorthwindClient . ApriProdottil()

{
ff Voglio aprire i prodotti da 1 & 10
@i for (Ehint 1 = 1; i <= 10; ZHi =i + 1)
{

E&y Prodotti p = Prodotti.newInstance (Popup, [attachtol)

ff Ora apro sul prodotto i-esimo 1l'istanzae della wvideata
/f che ho appena creato
Edp.RpriPerii)

}

La procedura mostrata apre 10 videate popup e fa in modo che ognuna di esse mostri il
prodotto conD da 1 a 10.
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3.4.2 Ciclo di vita di una videata

(! ciclo di vita di una videata comincia dal
descritti nel pargrafo precedente e termina al momento della chiusura. Anche in questo

caso vengono notificati alcuni eventi alla videata che puo cosi personalizzarne il co

portamento. Il seguente schema rappresenta il ciclo di apertura della videata

Iniz . oggetti visuali
Alcuni eventi degli oggetti
v possono essere notificati qui.
; Load
Qui avviene | daggiornam
v grafici rispetto allo s
,f Activate
La videata appare nel browser che subito
v comunica al server le nuove dimensioni.
/" On Resize
Quando una videata deve essere mostmrat a, il 1
rispondente e poi lo inserisce in cima alla lista delle videate aperte. Viene poi lanciata
I 6i ni zi al iperaagliioggete viscah s essa cot enut i , notifica |

Load ed infinene aggiorna il contenuto in base allo stato del database in merharia.
gesti one dloadle ineltv etile per impdostare le proprieta degli oggeiti v

sual i direttamente da codice prima che | a vide:
A qQuesto punt o, se | a videatAdivateedpssapup, Vvi en

appare nel browser. Se invecevideata & parte del desktop erc Gaegia una aperta,

all ora vi ene n Ddagtivaieatlaaprecedentéequestonbnovient ica-

cell ato viene poActivatedla nudva videatapettadSe inveecdd o d i

videatain primo pianoc a n c e | | a Deatteateallara la nudva viene aperta-c

munque, ma non Vva i nActvaténancscapaisaelonlaoprimalvdite,v ent o di

ma tutte le volte che la videata torna ad essere quella attiva, e quindi in primo piano nel

desktop. Puod essere usato per aggiornare lo stato dedataioh base a quanto avven

to in altre, evitando cos?3 di farl o anche qua
Infine, non appena la videata appare nel browseti gli oggetti visuali vengono

riadattati in base alle dimensioni e alle regole dimiginsionamento impostate a design

time. Vienepoin ot i f i c at ©nRési@enlla @dedtaccheguo intervenire perpe

sonalizzarne wulter i oraseomdendond delke paptiese & toppo ad e s e n

piccola.
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Passiamo adesso ad analizzare la fase di chiusura della videata che pud avvenire
per varie ragioni, come ad esempio:

1) E6 schisantito da codice il metodlosedella videatache serve per chiuderla.

2) L 6 ut lmchiuso la videata cliccando sul pulsante di chiusura della videata.

3) Lutente h a chiuso | 6 apuisdnte c di zadhiosara clicca
del | applicazione.

4) Léutente ha selezionato una r ClgseORi n una Vv

Selectionimpostata. Solitamente questo avviene nelteeate di lookup.
Il ciclo di chiusura della videata € il seguente:

;’ Unload

A 4

Gestione AutoSave

Se cobera al meno undaltr
v essa viene resa attiva.

/'f’ Activate

Innanzitutto viene notificatalla videatd 6 e vUnloadche pud essere cancellato, ed
in questo caso la videata non si chiude. Se non viene cancellato, il framework gestisce
la proprietaAutoSaveTypedella videata che permette siieglierecosa succede se ci
sono dati non salvati al momento della chiusura.
Infine | a videata viene chiusa e se cbdera
rem attiva, noti f iAcimated ol e anche | 6evento
Nel seguenteesempio di codice vediamo come pud essere implementato ilgpassa
gi o da una videat a queladagubsagatter a con chiusura d

; event Dettaglifrdini Dettaglifrdini.Idprodotto.fctivated|

Eim:ut boolean Cancel /f/ Parametro di ocutput booleano. Se impo:
1
{
E]Prodotti.ApriPer ([Z|DettagliOrdini . IdprodottolettagliOrdini)
51:!:113 -close({[flagoconfierma] )

}

Questo | o stesso codice it ditaperturaaella pr eceden
v i de @raperdeé stata aggiunta la righis.clos€) che causa la chiusura della véde
taDettagliOrdini e il passaggio a quelRrodotti.
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3.4.3 Altri eventi notevoli

Esistono diversi altri eventi che vengono natificati alla videata, ma sicuramente quello
pi % i mpor t an EmModalchedviene enatificato gdiando viene chiusa una
videata popup modale elera stata aperta a partire da quella di partenza
Lébuso pi ¥ classico di guesto evento  quell
videata di lookup usata per selezionare i dati darirsin un pannello, come mostrato
nell 6i mmagi ne seguent e.

#| Righe Ordine

3 | Righe Ordine: Inserisd nella riga evidenziata i criteri di ricerca, poi premi il tasto (3 per cercare | dati nel database,

_ﬁ] ‘_‘[’J Righe Ordine: Inserisci criteri di ricerca Eij %]

Idordine Idprodotto Prezzo Unitario Quantita Sconto

.\I;ij '¥|/0/ Lookup Ordini

i| Ordini: Cliccando un tasto <> riperterai i dati selezionati nella videaty

_kJﬁJ Ordini: Riga 1 di 831 iJL]LJiJ EJ@

= Idordine |Destinatario

1 - - = 10244 | vigs et alcools Chevalier s
Destinatario Ordine
@ oms Spezialitaten =

ITEETIDE 10250 |Hanari Carnes

LR LI R VI

o

Quando | 6utent e f aldaddngspdpre una Videatakdi lookupadpc a mp o
pup modale) da wusare per scegliere il numer o
sottostante. Se 6ut ente fa doppio click ,sssavieme or di ne
chiusa e il numero ordine riportato nella videata di partenza gia nel czomgita
Se nel database sono definite le relazioni fra tabelle, di norma Instant Developer
riesce a scyiere in automatico il codice che serve. Talvolta pero le relazioni fra i dati
non sono esplicite ed in questo casworreriportare i valori dalla videata di lookup a
guell a di part eBndModalceosntee mibc tlrbaetwe mted | desempi

-)3 event DettaglifOrdini EndModal |
d": int LookupForm ff E
boolean Result

inout boolean Cancel //

(g

=g if (LoockupForm == LockupCrdini me() &s Result)
1

ﬂjettaglitﬁrdini .IdordineDettaglifrdini = ﬂLcnkupDrdini .Ordini . IdordineCrdini
}
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3.51I menu principale

[E] Anche se si stanno affacciando modelli di interfaccia utente basati sui processi inv

ce

che sulle funzioni di s pazione &antoia preserite me n 2 pr

nella maggior parte delle applicazioni di tipo gestionale oggi esistenti. Per gaesta r
gione Instant Developer consente di creare un menu applicativo in modo molté sempl
ce, attraverso la definizione di ogggdbmmand Se¢ oggettiCommand

Un oggettoCommand Sed un contenitore di comandi, rappresentati dagli oggetti

CommandEd@ ossi bile aggiungere all éapplicazione
Aggiungi Command Set e | men» contestuale dell doggetto
voci di menu é sufficiente tirareon il drag&drop una videata o0 una procedura senza

paramenti sul command set in modo da aggiungere un og@ettomandche avra il

compito di aprire la videata o lanciare la procedura.

a l

Per creare menu mulivello € possibile aggiungere un command set itates
|l i nterno di uno di | i Aggiundi €Comsangd Bateil or e tr am

menu contestuale delstesso.

=5 Morthwind Guarda Qui _
=y Main Menu ;
=] Guarda Qui -Catnlagal "_3
Lo/ categorie Impiegati
-‘,J Impiegati Prodott
=" Prodotti ‘Prodatti Raggruppati
A
L ordini Ordini
= Marth Wind - =
,_-‘,] Clienti Morth Wind
L“,J Corrieri Clienti
-.“,J Righe Ordine -Corrieri
L Fornitari ‘Righe Ordine
=-[E] Cambia Stile Fornitori
L'/ Passa & simplicity —
..‘JJ Passa A Casual Cambia Stile -
L“,J Passa A Seattle ‘Passa A Simplicity
#-_J) Events ‘Passa A Casual
+-_) Procedures ‘Passa A Seattle
4)-__) Farms
A sinistra | a definizione del menv¥% principale,
E6 possibile scegl i ermodifiamdo $atpriogrietdipd dilmve- men % pr i r
nunel l a videata dell e propriet”™ dell dapplicazi
seguenti:

1) Menu laterale (sinistra)e il pit usato, il menu appare in una barra verticale gga
ciata al lato sinistro del brows. || menu rimane visibile a video, in modo che
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2) Menu laterale (destra)e analogo al precedente, tuttaviane agganciato al lato
destro.

3) Menu a tendina (soprag il classico menu a tendina delle applicazioni desktop.

4) Barra attivita (sotto) il menu principale diventa simile alla barra delle attivita dei
desktop Windows: <c¢l i ccadahlasssiudentiplaidualant e A St
e possibile attivare i vari comandi. Pud essere utile per creare applicazioni di tipo
webtop come quella mostrata in questo esenypioy.progamma.com/webtop

Webtop di Davolio Nancy

Cereali Lattiani

¢ Cliente Affreds Futterkiste mEs|

| [E|[2] $ ciente @)

jin]

ALFKI

Nome Sodieta Alfreds Futterkiste

Ricerca Documenti
Contatto

@] Ricerca Categorie Maria Anders

% Ricerca Clienti

Posizione Rappresentante

‘8 Ricerca Impiegati Indirizzo Obere Str. 57
& Ricerca Corrieri ] citta
(] Ricerca Prodotti | Ricerca Prodotti Zona
1, Ricerca Fornitori Ricerca i prodotti e

[ Ricerca Ordini

Berlino

12209

Paese Germania

Funzioni Speciali
B My History
-8 Cambio Impiegato

Telefono 030-0074321

030-0076545

? Mostra Help

@ Logout

& Cliente Alfreds Futte...

3.5.1Comandi ecommand code

L4 Una caratteristica molto importante degli oggetti comando € la possibilita di poter
indicare per ognuno di essi una stringa ¢dbmmand code che per mette all 6u
attivare il comando in forma scrift@enza doverlo cercare nel mefuesto avviene
tramite il campdCmdp r esent e nel l ato destro ded | a barra
sufficiente inserire il codice del comando e premere Invio per attivare il comando corr
spondente; € un sistema molto velocelpdunzionic h e le &isgdiuairfrequente

Esiste un altro modo molto interessante per attivare un comando tramite command
code ed  quello di richiamare |1 6indirizzo de
CMD=commandcode E® possibile pr ovameaclicoandosune quest
questo link:www.progamma.com/nwind?CMD=IMPIEGAT Ia videata degli impiear
ti apparira subito, come se avessimo premuto la voce di menu corrispondente.

Il command code pud essales at o anche nel codice dell dapp
ciare il comando corrispondente, con il metd&iecCommandCodesia per recuperare
| 6 o g Ganmandper poi manipolarlo tramite il metoddetCommandByCode
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Nel | 6 es e mpviene nostrgta eomd abilitare i comandi ammessi per un
certo utente memorizzat.i i n unaAfteradgir | | a del C
Da notare che prima di predisporre meccanismali profilazione personalizzato é&b
ne considerare che Instabéveloper possiede un sistema di definizione dei profil- mo
to articolato che verra descritto in un paragrafo successivo.
.'r"" event NorthwindClient AfterLogin()
i
gjfor each row (readwrite)
{
%malect.
'-:';E CommandCode = CommandCode
QCcmandiUtente S # master tekle
where
x;fIZ)Utente = NeorthwindClient.userName
%I:‘:QII.EDC[ cmd = MNorthwindClient .getCommandByCode (CommandCode )
#.i:' {cmd != nuall)
ZH Gl omd . enabled = true
!
}
3.5.2Integrazione in portali aziendali
Léarchitettura delle applicazioni web rende
un unica finestra browser che | e coordina, C O |
portale aziendale. In questi casi il menu principale delle applicazioni viene gestito da un
sistema esterno, qguindi | appl i caresomne cr eat ¢
l e videate e non il men¥% principale ed il res
Per ottenere questo risultato & sufficiente impostare da codice la propigta
getModed e | | éaaignechea ha proprio come scopo quello di mostrare nel browser
solo |l e videat e, eliminando tutte le altre p:

guenti. Il portale puo attivare leavr i e

un frameo in uniframe della pagina nel browser, inviando i comandi tramite la query
string indicata nel paragrafo precedente.

Come nota bene finale occorgidenziareche quando la proprielidgetModeé
i mpostat a, allora | a chiusura del | osul

sione

del |l applicazione. Se da wuna vi

prima & necessario quindi aprire la seconda videata prirohiudere quella da cui si

parte.
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3.6 Toolbar ed indicatori

Abbiamo visto nel capitolo precedente che la definizione del menu principale tramite
Command Set Commandoermette di ottenere fino a quattro diversi stili di menm-se
plicemente modificandouq@ar opr i et ™ del |l éapplicazione
La flessibilita di questi oggetti & tuttavia ancora superiore: e sufficiente attivare il
flag Toolbar nella videata delle proprieta di un command set per poter visualizzare i

comandi contenuti come bottoni di una toolbar a livello di applicazien@. possi bi l e
specificare o meno | 6i mmagi n,dlfodnato migice man d i nel
re egif o jpeg con dimensione 16x16 pixébe | 6i mmagi ne non Vviene i nit

comando sara visualizzato come pulsante.

Northwind Client

Menu Applicativo +|| | [ ordini @ Impiegati (] Prodotti g, Corrieri|| [ pulsante 1 Pulsante 2 Pulsante 3

Videate Aperte

Benvenuti nel sistema <nome applicazione>

Lo scopo di questa applicazione é di ...

Questa pagina contiene alcune indicazioni per [utilizzo dellapplicazione. Pro Gamma &
disposizione per ogni ulteriore chiarimento o informazione allindirizzo:

info@progamma.com.

Esempio di toolbar con immagini e senza

3.6.1 Toolbar nella caption delle videate

Trattandodelle videate abbiamo visto che & possibile aggiungere o@mtimand Set
e Commandanchead essela modalita di visualizzazione di questi oggetti varia im-fu
zione del modo con cui vengono creati, come indicato nella seguente lista.

1) Se il command setiene aggiunto alla videata tramite il comandggiungi Can-

mand Sed e | men' contestuale dell 6oggetto videa
menu principaleo del | a t ool bar veair&mhdstiate ptfaviaiscla zi on e ;
guando la videata che lo contie@@perta. Questa soluzione perd non e la migliore

perchéenon fa capire bene all dutente che i C 0 m;
vi deat a, essendo mischi ati con gl al tri de
2) Se invece il command set vi ditoredi vadgaei unt o t r i
mostrat.i nell 6i mmagine seguente, all ora ess

compare nella barra del titolo della videatdi @no dei suoi riquadri.
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X K@ E -] A mMAROFE Pl A By~

m Maostra/nascondi instestazione

Prodotti =
E‘il Aggiungi un bottone all'intestazione della videata
Prodotti: Riga 1 di 500+ L% Agaoiungi un bottone all'intestazione del riquadro
@ : Idpr. | Mome Prodotto Idfor. | Idcat. QuanTjta Per Unita A
n | u
<> 1| Chaia 1 1| 10 scatole da 20 filtri

In questo modo i comandi sono visivamente piu vicini alle funzioni che devaua-att
reqgui ndi per | 6utente =~ pi%h semplice comprend:e

3.6.2 Indicatori

71Gli indicatori sono dei ©piccoli pchemnell i <co

possono essere utilizzati per mostraré allt ent e unéi nfoomemadzi oni S |

esempio, avviene nelle varie part.i dell a stat

uno o piu indicatori a livello di applicazione web, si ottiene la visualizzazione di una

status bar nella parte alta dell 6applicazione
Gli indicatori possao essere cliccabili, ed in questo cds®@ i ndi cat ore not.

al | 6appll & ewetivatemuandoguesto avviene

3.6.3 Toolbar ed indicatori delle applicazioni dip® webtop

Se il menY¥% princi pal BarralAdtivita (sattp) pllora le toa@baro n e di
e gl i ndicator.i del |l applicazione ivengono Vi
vitALe t ool bar appaiono sul ndlogad delqusk lauicks t r o, e C

gli indicatori invece nel lato destro come gli oggetti della tray area di Windows.

I=-Tog Webtop England
) IMDEB Seafood
=gy Menu principale

E Ricerca Documenti
[E] Funzioni Speciali
[
L/ Ricerca Ordini
L*/ Ricerca Prodaotti
L Logout
| Impiegato
[]] Clock
J Impiegato Activate

Toolbar ed indicatori nella barra delle attivita di un webtop
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3.7 Timer
) Gli oggetti Timer permettono di lanciare una procedwan frequenza periodica.
Possono essere usati, ad esempio per eseguire la rilettura dei dati da un database per
mo st r ar e dai kempre aggiorrtate oppure per controllare lo stato di avanz
mento di un processo che richiede un certo tempo per essere completato
E6 possibile aggiungere un timer all béapplic

comandoAggiungi Timerdel menucot e st ual e Edpeilnécéssagogutlilzt o .
re il comandoAggiungi Proceduranel menu contestuale del timer per creare lagroc
dura di codice che deve essere eseguita ogni volta che il timer Smitdimer viene
inserito a livello di videata, &lra funzionera solo quando la videata & aperta.
Léointervall o di esecuzi
proprieta che da codideamite la proprietantervat € possibile far partire o fermare il
timer tramite la propriet&nabled Per default quando un timer viene aggiunto ak pr
getto risulta disabilitato; € quindiecessario abilitarlo nella videata delle proprieta o
tramite | 6i mpos tEnablieddacedicelel | a propri et
Infine, se si desidera modificare la procedura che il tidexe attivaree possibile

tirare con il drag&drop una qualunque procedura senza parasoétimer per imm-
starne | 6oggetto di attivazione.

-:f;; public void AvanzamentoLotti TimerRefreshi)

{
[=E|Avanzamentolotti . refreshQuery ()

1

In questo semplice esempio di codice viene aggiornato il pannello che contiene

| 6avanzament tora deecontatoroe di donsedjiienzh la posizione degli op
ratori nel territorio.

|| Avanzamento Lotti

-
Avanzamento Lotli| | Posizione Letturisti

%

3 %‘:‘ B fg
<) 5 e 2
v/ e e fey
5. g ! 7 Parcodels
B, S R & L E
J agy ﬁy.&dp (g«i . 3 g
e 2
+)
g | F2 sabating - e
L Universits degl
Via ANt B8 Costy i g’ Bologna St Bologna
= T Sar

Paliclinica
Sant'Orsola
Malpighi

I
N G

Parco

| A
a Benni 7
<

jsué Cardusai
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3.8 Definizione dei profili applicativi e dei ruoli degli utenti

& Gli oggetti Ruolo rappresentano la base del sistema di gestione dei profili applicat
vi di InstantDeveloper Quasi sempre, infatti, la stessa applicazione deve essere usata
da diversi tipi di utenfiognuno con un diverso insieme di funzioni applicative a sua
disposizione (profilo applicativo).

Nelle applicazioni sviluppate con Instant Developer € ipdesdefinire i ruoli g-
plicativi direttamerne al | 6i nt e r n otrardite Il ¢odmamgofggiung Rulo o n e
nel men%» contestuale dell dapplicazione.
nuovo progetto contiene gia alcuni ruoli applicativi preciéfiche &€ possibile canceaH
re o modificare @econda delle necessita

=y Ruaoli
=g Amministratore
= g Utente Super
= g Utente Normale
@ Anonimo

Ruoli predefiniti in un nuovo progetto

La definizione del profilo relativo ad ogni ruolo avviene tirando con il drag&drop gli
elementi che si desidera mettere a disposizioheiomi t ar e s ul ruol o
possibile procedere nella definizione dei profili sia in senso negativo, cioe limitando
| 6accesso alle risorse che non possono

Léap

stes

esser

dendo esplicitamen @edispdsi@iene deglisutendpparledea r i sor s e

quel profilo.

| tipi di oggetti che possonentrare a far parte della definizione di un profilo @&ppl
cativo sono i seguenti:

Command setun commandet puo essere reso invisibile o disabilitato, ed in q
cas i i mpedisce | 6utilizzo di tutti [

Ll Command un comando pud essere reso invisibile o disabilitato, impedetr
| 6attivazi one, anche attraverso | 6es

Y

£ Pannella di un pannello di visualizzazione dati & possibile disabilitare
funzionalita di modifica, inserimento, cancellazione e ricerca

= Campo di pannelloun campo di un pannello pud essere nascosto o0 reso il
lettura

= Gruppo di campiun gruppo di canpi di un pannello pud essere nascosto o re:
sola lettura In questo modo tutti i campi in esso contenuti verranno nascc
disabilitati.
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= Pagina di campiuna pagina di campli pannellopud essere nascosta o resa in
lettura In questo modo tutti i campi in essa contenuti verranno nascosti o disabilit

"B Elemento alberoun elemento di un albero rappresenta un livello della gera
visualizzata nell dal bero e pu, essel
interagisca con esso.

&l Box di report unabox di un report (librojpud essere nascostad@sabilitata pe
evitare che | dutente |l a attivi o | a

=l Span di reportuno span & una singola informazione testuale o grafica cont
all 6i ntrepom@brofAncummbessa pu, essere nas

x=r Where una clausola where di una query pud venire attivata solo per un deter
profil o di utentii per | imitare | 6dacc

Dopo aver aggi un ttijandbldsu gigssd, & possiile impastarheild o
con i comandi del men’» contestuale

propriet

= Ruoli MName Descrizione

=~ @ Amministratore ?Prodotti Toolbar Apri Prodatti

= g Utente Super ‘Impiegati Toolbar Apri Impieqgati
h; Prodotti Toolbar

Impiegati Toolbar

Visibile

Abilitato

L Agaiungi Attivita

I comandi Prodotti ed Impiegati della toolbar sono attualmente nascosti per Super Utente

3.8.1Ruoli gerarchici

Come si vede nell 6i mmagine precedent e,
un altro creando cosi una gerarchia di ruoli. In questo modo se si ragiona in legica n

gativa € piuttosto semplice gestire una serie di profili che ereditano i divigiraféi
superiori e ne aggiungono di nuovi.

Durante | 6esecuzione dell éapplicazi one,
nei livelli superiori e poi quelle dei livelli inferiori fino ad arrivare al profilo attivo per
la sessione. In questo modoleestesso oggetto appare in piu di un livello della catena,

prevale la regola piu specifica, cioe piu vicina al profilo assegnato alla sessiame
che possibile riattivare un oggetto che era diatitato in un ruolo superiore.

Si consiglia comunque dion creare gerarchie di ruoli troppo profonde altrimenti &

facile perdere di vista la composizione complessiva dei profili applicativi.
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3.8.2 Attivazione dei profili per la sessione

Una volta defini
alla sessione d
nel paragrafo 3.

Léattivazione

oper :

da all

gui

profil i, ione degliostessie

Questo avvi

p r eldtialideso®blLegin s ol i t ament e

ti [
el l butent e.
2.1
del

zione ad un valore numerico intero assocdatprofilo da attivare.

ﬁ event NorthwindClient.Initializel()

{

}

Ruol o u

Si pud notareheadogni ruolo utente & assodaina costante con lo stesso home; per
degl i VabAynglanenuicord-

trovarl a

nel |

;NcrthwindCIient .userfole = Amministratore

tente i

6 al

mpostato nel

bero

6evento | ni

stuale del ruoloSe un ruab non ha una costante associaizcorre tirarne una sopra di
lui prima dicompilare il progettoE @ltresiopportunoche tutte le costanti asciate ai

ruol i
Sol i

del | applicazione
tament e

S i

me mor i

abbi
zzano

val or e
ut ent

amo
gl i

tabella del database in cui & presente un campo che ne specifica jlcamloo a cui
puo essere associata la lista valori che contiene le costanti associate ai ruoli

==| Data Inserimento
;E Comune
& Regioni
& Province
& Comuni
) Prodotti
) Supermercati
) Liste

Tipo di dati

Ispesa v I X
= % Ispesa DB A Campo: Ruolo “
(=i ¢ Utenti . ,m |
Descrizione | v|
Titalo | |
Proprieta del campo

I 1235 v

Dominio/Lista valari _'J Ruoli v| Agagiungi

"]

& Ispesa
74 lspesa BO
=-{gj Libreria Database o ||| [— =
B-&y Costanti #|| 4| UtentiRigal1di500+ [« | ¢ || > || » = (R il &a
2
- G.eneral g : ID | Cognome Mome Genere " Email
=1, Binary
= n n
=54 Ruoli > - . - s
= Amministratore BO 1| Maioli Andrea Maschio | % | Amministratore BO % | a.maioli@progar|
=) Utente super < 2| Baldini Luca Femmina | |Utente super % |a.maicli@progar,
=) Utente normale <> 9995 Tomaso Maschio % |Utente normale w | a.maicli@progar|
= Anonimo =3 1| Wainli Andrea Eemmina % | Ancnimo w | = mainli@aranan
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Per quanto riguarda i meccanismi di autenticazione & possibile usare la pagina standard

del l e applicazioni sviluppate con Om. de, gest
Login, oppure utilizzare altri sistemi di autenticazione integrati con il web semwere ¢

ad esempio Active Directoryn quest o caso il nome dell 6utent
e presente nella proprietdserNamed e | | 6 appl i cazi one.

E6 possibile anche wutilizzare wuna propri a
Aanoni mo o Imtialzedpbeeav epmtio apr i r e AfterLogin ltpgopat a nel | 6
filo associato al ruol o anoni mo noni-deve perr
cativa, in modache | 6ut ente sia costrett dncrnoni maner e

inserisce i dati corretti. Per vedere un esempio di questo tipo di login & possibile aprire
| appl i caziiBpessa |dibd iensdeinppdgaorma.congpesa

Ispesa crc: [
5y o
! l\\“n S

|f
M“ iFhone iPad PC

“”‘““"m 1Spesa

1l sistema pill semplice per |a tua lista della spesa. Anche al supermercato!

?

Sei gia registrato? Non sei registrato?

Scrivi lindirizzo email & il PIN che hai usato al momento della Inserisci i tuoi dati qui sotto, poi premi il pulsante Conferma. Potrai
registrazione. iniziare subito a scrivere le tue liste!

Email Nome

PIN Cognome

Sesso O Maschio O Femmina
PIN dimenticato? l [ Login

Comune

Email
Se vuoi =olo provare l'applicazione con un utente di prova,
residente a Ravenna, premi Prova. In questo caso i dati che PIN
inserirai verranno cancellati dopo qualche giorno

R -

Esempio di pgina di login personalizzata usando una propria videata

E6 possibile associare piY¥ diRTOEmableRolef i | o al |
che permette di attivare o disattiviare un det
lo, i ruoli attivi verranno considerati in ordine inverso di attivaxne, dal | 6ul t i mo f
primo. In questo modo il primo profilo risultera prioritari@eqghé in caso di conflitti le
impostazioni in esso definite prevarranno sui ruoli attivati successivamente.

Di solito | 6attivazi one qdebtivengooddefiniin mul t i pl i
senso positivo. Ad esempio, se si definisce un ruolo arstritivo ed uno logistico, se
una persona ricopre entrambi i ruoli & sufficiente associare entrambi i profili alla sua
sessione di lavoro invece che definire un terzo ruolo che li comprenda entrambi.
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38. 3 Regola gener al e ppeincipaledi mpostazione del m

Nei paragrafi precedente abbiamo visto che € possibile definire profili in sensie posit
vo, cioé concedendo il permessoutilizzare determinate funzion@ppure insenso B-
gati vo, cio |limitando | 6accesso alle funzi on
Questalogica@app!l i cabile in particolare al men p
si ragiona in senso positivo tutto il menu deve partire disabilitato in quanto nel profilo
vengono indicati esplicitamente i command set ed i comamglipossono essere usati.
Se invece siragiona in senso negativo il menu deve partire completamente attivo in
guanto verranno disabilitate le voci vietate.
Per poter implementare questi ragionamenti & disponibile il meed@lobalMe-
nuStatud el | éapplicazione che permette di decider
dei comandidel menu principaleéRer maggiori informazioni e per un esempio di msili
Zo si rimanda alla guida di riferimento di tale metodo.
Al6i nterno dell e videat e, i nvece, S i tende &
pud accedere alla videata, le funzioni messe a gigiome sono attive per defaufioi
per alcuni ruoli utente il profilo puo vietarne alcune, coattesempio, la pogsiita di
vedere o modificare i dati contenuti.

3.8.4 Riconfigurazione a runtime dei profili

Se il progetto software in fase di sviluppo é relativo ad una applicazione che deve ess

re installata in molte configurazioni diverse, € probabile che la defirezi ruoli @-

plicativi e dei profili debba essere modificata direttamente a runtime; quella definita

all dinterno del progetto diventa quindi solo
Per ottenere questo risultato ~ diisponibile

configurazione a runtime (RTC) descritta nel capitolo dedicato a questo sottosistema.

Gli installatori o gli utenti amministratori potranno quindi aggiungere o modificare ru

li applicativi e ridefinire i profili ad essi collegati senza modificare il progettddn

Come ultima considerazione occorre notare che le limitazioni sugli oggetti imposte
a |ivello di profilo non sono bypassabil:| i n
ad esempio si imposta la propridgaableddi una voce del menu a true, ma quet c
mando era stato definito come disabilitato nel profilo attivo per la sessione, allora la
voce del menu rimarra disabilitata.
In questo senso il sistema di profilaziopesente nel framework di Instant Rev
loper € piu potente di quelli chiepossibile implementare con codice personalizzato,
perché disaccoppia totalmente il problema della profilazione da quello della scrittura
del codice specifico dell éapplicazione.
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3.9 Eventi globali
Nei paragrafi precedenti sono stati illustrati alcuni eventi che vengono notificati
all applicazione, come ad esempi o, qguel l o di
contenere un ulteriore tipo di eventi, chiamati globali.

Gli eventi gbbali sono eventi specifici per un determinato tipo di oggetti, che pero
si desidera gestire anche in maniera centralizzata. Immaginiamo ad esempio di voler
aggiungere al titolo di ogni videata il nome
questor sul t at o sufficiente i mplementare | b6eve
aggiungono all éapplicazione e modificarne il

Una soluzione piu semplice e manutenibile perd sarebbe quella di scrivere in un
unico metodo lamodifica del titolo e che tutte le videate chiamassero quel metodo in
automatico al momento dell 6apertur a.

Questo si puo ottenedobalizzandd 6 event o di Load drel l a vi desz:
do il comandoRendi Globalenel menu contestuale della definizen del | 6 event o di
Load nella libreria della videatsQu e st o comando | Glemwlitoadkace | 6even

livello di applicazione ed e ora possibile gestire il titolo della videata in manieracentr

lizzata.
=-Lg Libreria Form T T
+-|__J Liste Valori ff Evento notificate ella videata &l momento del
+-_4 Properties f// caricementoc in memoria.
) Methods e e e e e
=l Events } event NorthwindClient.GlobalLoad|
é—IDFc:m Form // Oggetto che tifice guesto event
w- F unl woy Agoiungi Parametro )
7 Adilug Rendi globale 7 £,
+ } End ﬂé—lﬁ:rm.capticn = Form.caption + " (" + NorthwindCli-
+ j Dea _, Aggiungi Cartella ent.userlame + ") "
5 00| im| ) ogiungi Attita !
+ % On
Al 1l i nterno del | Gefererziare specifitamente la pideatasperbhé | e

tutte chiamano lo stesso evento; la videata viene quindi passata come parametro di tipo

IDForm, tipo che permette di agire su una generica videata con gli stes
quellespecifiche.

si rdetodi

Oltre agli eventidelle videate e possibile globalizzare anche gli eventi di alcuni

oggetti di interfaccia e della business logic; questi casi verranno illustrati
dedicatiai pannelli ed alla document orientation.

Per maggi or.i
ne del framework applicativo di
approfondimentoServizi Generalizzatinel cetro di documentazione.

i nf or nexenti giobali peslaipelsdanalizzézil i z z o

nei capitoli

deg

nstant Deve
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3.10Installazione

Lo sviluppo di undapplicazione web si concl uc
stessa su un server di produzione. Tale procedura pud essere complessa poiché, oltre a
riguardare i f i | ecaziohee potoebbm pchiedgre® anche ina@lifichep | i

alla struttura dei database che essa utilikrraltre essa puo interferire con il lavode-

gl i ut entii che stanno usando | 6applicazione p

Dalla versione 10, Instant Deeper contiene un apposito modulo di pubblicazione
che semplifica e rende sicule operazionidi installazione In particolare essoé in
grado di aggiornare automaticamente i file d
solo quelli cambiati e pud mditiare la struttura dei database come richiesto dglte a
plicazioni. Se il database server lo consente, tutte le operagiemgono eseguiten
unduni ca :tauaagsaungueooperazione fallisce il sistetmaeripristinato
allostatoincuisitreavapr i ma del | 6 &nfing il modufoalirpebblitaaione
e in grado di rilevare e gestire le attivita degli utenti delle applicazioni, coordinandole
con le esigenze di aggiornamento.

3.10.1 Installazione e configurazione del manager

[l modulo di piblicazione é costituito di due parti: una € contenuta ddntéol DE d i
Instant Developere | écankidterirana specifica applicazione wethiamatdD Ma-
nager, il cui compito é quellode s e gui r e faggismamentalela applicakod
ni e de database. Tale applicazione web deve essere installata su un servelnewveb
possa accedere con permessi di scrittura ai database e ai file delle applicazésto
avviene sicuramente se si tratta dello stesso server di produzione, ma potrebbe anche
non coincidere.
Per iniziaread utilizzare i servizi di installazione automaticacorre installaréD
managersul servere, a tal scopo, sono presenti nella directory di installaziona-di |
stant Developer due diversi programmi di installazionsgeeondadel tipo di server
utilizzato.
1) Server IIS copiate e lanciate sul seri@Manager.exeln maniera guidata aub-
matico esswerifica che IIS sia correttamente configuratcea la directory virtuale
del | 6app!l jchiededowersaiven efieedeft t ua | 6i nstall azi one
2) Server web Javautilizzando il manager del server web jasas egui re | dupl oa
del | 6appl!l ilDMammgenwagsaengre bontenuta nella directory di inista
lazione di Instant Developer.
Una volta compl et at ger dcéoirencenficurar|ceeccedendo ed d e | ma n
IDManagertramite un browser apparita seguente schermata iniziale:
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ID Manager

<-- Inserisci nuova password

Registrazione nuovo account
3 In questa videata puoi inserire o modificare i1 dati relativi ad un account utente
Dati Personali
E-mail
Password sssssees
Conferma Pwd
Nome
Cognome
Ruolo Amministratore Dominio v
Crea nuove app v

In questa videata & necessario inserire i datiprimo utenteammesso ad utilizzare il

manager, che potra poi crealri utentie aggiornarde applicazioni.Per questa ragt

ne viene propostid ruolo Amministratore Dominio
Quando | damministratore
ruolo di Amministratore Applicaziemchec onsent e

di domi ni o
all 6ut entpe

nstant

Devel

crea ul

di

plicazioni fra tutte quelle presenffer ogni utente & possibile specificare se egli puo
creare nuove applicazioni impostando il relatbi@ckbox nella videata.

Dopo aver

S p e c infail, la pdsword| ilthonre éd ilrcagaore@vere

premuto il bottone&Conferma il managr mostra la videata principale di gestione.

Elenco Applicazioni

Mome applicazione

Mella lista puoi vedere l'elenco delle applicazioni che é possibile gestire tramite il
manager. Clicca sulle icone nella lista per vedere i dettagli di una applicazione o per
eliminarla dall'elenco.

Elimina

Versione Dettagli

[ Aggiungi | [ Ricarica | [ Configura Dominio |
Utenti attivi
Utenti attivi 1 Gestisci Utenti
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| 6 el e nlcaprima goltd ee

necessario specificare ulteriori informazialti configurazionepremendo ilpulsante
Configura DominioVerravisualizzatauna videata che dipendal tipo di server.

Gestione Manager

Configurazione Manager
Percorso applicazioni
Web Server Username

Web Server Password

Torna imlietro] [ Conferma ]

w In questa videata puoi specificare alcune proprieta del manager.

Videata di configurazionper server IIS

zestione Manager

Configurazione Manager
Percarso applicazioni
Tomcat Manager Url
Web Server Username

Web Server Password

Torna indietru] [ Conferma ]

w In questa videata puci specificare alcune proprietd del manager.

Videata di configurazionper server web Java

| dati da inserire sono i seguenti:

1) Percorso applicazioniindica il percorso in cui normalmente si trovano le applic

zioni web gestite dal manager. Questa proprieta viene utilizzata quando vengono

create nuove applicazionir ami t e i |
Instant Devioper. E O
plicaziore nella videata delle proprietiella stessa

10C
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2) Tomcat Manager Url i n ihdirieza competodi accesso ainanagedel server
web Java. ID Manager contattera infatti il managksl server web per effettuare
Il 6i nstal |l azi on%el|DdMahabes & sdapo nétdllatcasal seover idi pr
duzione, | 6 i nd htipi/lacallmst:8080/mamagen a ger
3) Web Server UsernameWeb Server Passwarde si utilizza un server welava
questeproprieta indicande credenzialdi unutentea mmesso al |l éatilizzo d
ger delo stesso Seinvece si utilizza un server IIS, essi indicdrocredenziali di
accesso di un utente registrato sul server con il permesso di modificarengifile
percorsi in cui si desidera installare le applicazidlota beneinvece chespecif-
care i dati utentén questa videata, gossibilefornire ad ID Manager dirittisuffi-
cienitramitel a confi gurazione dedll l6@ipptl.ercraai dinel IwS
Se si preme il botton€onfermao il bottoneTorna indietrq si ritorna alla lista delle
applicazioni. Inquestavideata, oltre a gestire le applicazioni & anche possibile gestire
gliutentia mme s s i all dut.ilizzo del manager
La videata che elenca le afmalzioni permette di vedere e modificare le proprieta
delle stesspremendo ilpulsante®, oppure di cancellarle cc¥. Per aggiungere una
nuova applicaziondirettamente dal managermossibile utilizzare il pulsan#sggiungi
ma solitamente e piu comodo farlo direttamente da Instant Devebopet 6 at t-r-o del | a p
ma pubblicazione.

3.10.2Preparazione della pubblicazione

Dopo aver configurato ID Manager & possibile iniziare a pubblicare le applicazioni d
rettamente da Instant DevelapBer avviare la procedura di pubblicazione é sufficiente
premere i tasti CTRIE5 o selezionare la voce del menu principale di Irivibelifi-
ca/Pubblica progetto Tutte le versioni di In.de possono utilizzare questo comando
esclusa quella Express.

Vediamo @a in dettaglio il significato dei vari campi mostrati nella videata:

Pubblicazione progetto

Tipo operazione Crea installatore, invia ed installa v|
Tipo installazione Completa @ Differenziale
Tempo massimo attesa prima dell'installazione [minuti) 5 =

Videata dipubblicaziond parte superiore

Il primo campo indica il tipo di operaziorehesi desidera eseguire. | possibili valori
sono:crea installatore crea installatore ed ind al managercrea installatorenvia ed
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installa (default)E6 qui ndi possibile eseguire in seque
la procedura di installazione
1. Creazione installatoreconsiste nella creazione di un archivio compresso che co
tieneif i | e necessar.i per aggcopestersioneippud appl i cazi
esserddistribuito edutilizzatoda | | 6 i nt er no edeguliremenaainegtee r per
| 6aggi ornament o
2. Invia al manager se Instant Developer pud accedere direttamente al magager
possibile chiedere di effetltdagaegei drorugprheomtdo o
effettivo avviene in base alle proprieg&orno installaziones Orario installazione
del | applicazione definite nel manager .
3. Installa: selezionare questa opzionesds si dera | 6i nstallazione i |

Successivamente occorre scegliere il tipo di installazionednapletae differenziale
Nel primo casdnstant Developers el ezi ona petrutltdii nistfal l @zdehlkd.
ziong anche se questi esistono gidl €rvere anche sé sono stati modificatsucce-
sivamenteaquellipr epar at i per | 6installazione.
Nel caso di installazione completa, inoltre, € possibile richiedereicHiée venga
installatosolo se non esiste g&ul server e questouo risultare uti, ad esempio per
installare un database di tipo Access che & contenuto in un unico file nella directory
del | 6 ap pHeiotteaereiquent@ comportamerttocorrecambiare il tipo di op-
razioneda Aggiungiad Aggiungi NEnella riga relativa della listdei fila da installare,
tramite il menu contestuale che appare cliccando con il tasto destro.
Se invece si s c diffetenziale ln.de rioporsetdiairiviara @ an o n e
nager solo i file cambiati rispetto a quelli che sono presenti sul servedeBieere
quali file inviare, il manager calcola uhash md&di ogni file presente sul serverlo
confronta con quello del file corrispondemqeesente sild workstationutilizzata per la
pubblicazioneTutti i file il cui hash non corrispondeengono insriti nella lista ma

saranno seleziongtier | 6i n st alh datw/pra di nltena sadifica des fissul
servemon esuccessiva a quella presentdaworkstation
Loul tima opzione da selezionare nell a parte

ne € ilTempo massimdi attesacheindica quanti minutsi devonoattendere prima di

proseguire conelcdsdincw ti siknbteand ¢he stanno utilizzando

| 6applicazione nel momento in cui essa deve e
Se vi sono sessioamittive al momento della pubblicazione, infatti, il managematte

de che gli utenti effettuino la disconnessiamatrollandoogni cinquesecondise qu-

sto e avvenutoAllo scadere del tempo massimo di atfesasono ancora presentsse

sioni attive il manager le termina e prosegue con la pubblicazione. Il vaereindica

che occorre procedere subito con la pubblicazione anche se vi sono utenti che stanno

utlizzando | dapplicazione.
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Durante la procedura di atteshe puo durare per un massimo di 15 minilitina-
nager
che

S i

i nf or ma roddeyepniziare ruave sessivoni di lavoro. Gli utenti

Devel

[ i nforma del fatto che | 6ap pdbileparsoa-one i

lizzare questa pagina tramite il filmavailable.htm
Passiamo ora all déanali si del I a

part e

4 T TestApp X

[] Backup applicazione [ | Abilita DEBUG
Password installatore 3BEASCBS-E2AE4ETCODES-428D8. Path da escludere

Versione installata MNuova versione Tipo installazione -

UREL Manager -

E-mail utente Password |:| Salva

|:| Ricompila applicazione

Mame file Operazione Data locale Data remota

Mome DE Operazione Mostra DDL Muaostra differenze

[ Annulla ][ Avanti l

1) Url Manager.
Ad esempiohttp:/ww.mioserver.itDManager/IDManager.aspxE 6

| 6 ¢ompleiod € Z z manager dinstallazidng i

serire anche sol o il nome del server

con i parametri di default.
2) ID Utentee Password i ndi cano i dat i del |
legamento al managet.6 ut ent e deve essere

gi

6 ed-en

dominio all 6i nticcando sw ¢chechoR SaMalanpasgwond ve
ra salvata nel progetto e non sara necessario scriverla nuovamente quando si esegue

una piblicazione. Se pero il file di progetto viene utilizzato da un altro PC,da pa

sword deve essere scritta di nuovo per ragioni di sicurezza.
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3) Backup applicazioneindica che il manager deveffettuare il backupde file

del | dappl i ¢caziachvie compresaconseavptp sulssertgrima di
installare la nuova versionEsso potraessere utilizzato per ripristinata versione
precedente dell dapplicazione, ma | o schema
questo pu, renderone i mpossibile I od6utilizz

4) Abilita DEBUG indica se | 6applicazione odeve 0 me
dulo di debug attivato. Se il chetlox é attivol 6 appl i cazi one verr” ™ <co

installata coril modulo di debug configuratduttavia la raccolta dei dati di debug
non viene automaticamente attivata per non compromettere il funzionamemnto no
mal e dell dapplicazione.

5) Path da escludere2 possibile inserire un elenco di directory, separate da punto e
virgola, che non devono essere considerate nella pubblicazione. Se, adoesempi
| 6applicazi one memor i zdirectorgfetddella web appla g i n i nel
cation, la pubblicazione tentera di rimuoverle dal server. Per risolvere questo pr
blema é sufficiente scrivefeto nel campdPath da escludete

6) Ricompila applicazioneindica se occorre ricompilatattal 6 appl i cazi one prir
pubblicarla. Normalmente In.de decide in autonomia quali videate occorre aempil
re, ma in alcuni casi puo essereeferibilericompilarle tutte

7) Password installatoreindica la passwordon cuicriptarel 6 ar chi vi o compr es s
cont i ene jilvalonesptedefinitoagt gouried del | drneapepdss cazi one,
bile cambiarlo.La passwordieve coincidere con quella indicata nella videata delle
propriet”™ deall da pmminmeraz deh e

8) Versione installataindica il codice della versione attualmente presente sul server
di produzione. Tale campo viene valorizzato dopo che é stata completata la fase di
preparazione della pubblicazigreome descritto nel prossimo paragrafo

9) Nuovaversionei ndi ca i | codice della versione <che
procedura di pubblicazione sara completata. Itedéa digenerare automaticame
te questocodice a partirelalla versione installata; tuttavigpessibile specificare un
gqualunquevalore anche non numerico.

10) Tipo installazionedalla versione 10.1, Instant Developer consente di installare ve
sioni diverse della stessa applicazione sul server, ad esempio una versione di test e
una di produzione. Tramite questa corllmx € possibile selezimre quella da
pubblicare; lasciandola vuota si pubblica quella di default.

Dopo aver inserito i dati necessarsccorre premerd tasto Avanti. A questo puntor-

stant Developerv al i da | 6 ap pl, si colega ab mamager me retupecadd e

statocorrente L6 a p p | i ¢ a poi compelaae cosim possibilealcolael 6 i nsi e me

delle differenze trafile locali e quelli sulserver.Quelli da aggiornargengono elera-

te nella videata di pubblicazione E &ibilp escudere fled at ab a ¢eecod-al | 6 e

s ezionando | a corrispondlorte riga tramite |0
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Nome file (# 120) Operazione Data locale Data remota
EIF™ 2pp_code | Elimina | [29/12/201012:20.45 '—'
[l 35 App_Code\AccessDE.cs Elimina 29/12/2010 12:19.12
EE] App_Code\Assemblylnfo.cs Elimina 29/12/201012:19.12
EE] App_Code\DE2.cs Elimina 29/12/2010 12:19.12
EE] App_Code\Global.asax.cs Elimina 29/12/201012:19.12
EE] App_Code\IDHttpHandler.cs Elimina 29/12/2010 12:19.12
ZH App_Code\IMDEDefl.cs Elimina 29/12/201012:1912
EE] App_Code'\MyCmdHandler.cs Elimina 2927210121912
Mame DE (# 1) Operazione Mostra DDL Mastra differenze
% MNarhwind Aggiarna Mastra Mastra

Durante la fase di preparazione In.de riceve dal manager anche il numero di sessioni

attive al moment o. I n questo
azionegposticipare | doperazione.

modo -

possi

Seé laprimavoltaché 6 a p p | viena instalbata,eessa non &€ ancora registrata
nel manager. In questo caso, ddpistallazione convieneaccedere amnanager eor-

reggene le proprieta modificando, d esempigle stringhe di connessiormei database
che vengon@rempostateai valoridi design time del progetto.

In questa videata puol modificare 1 dettagli relativi ad una applicazione. Puoi anche
vedere, nei gruppi in basso, 'elenco dei database e dei Job relativi a questa

applicazione.
Dati Applicazione [ Torna indietro l [ Ricarica l [ Conferma l
Nome Omni Service TEST
Url http://localhost/OmniService TEST/OmniService TEST.aspx =)
Percorso Difinetpub/wwwroot/OmniService TEST/
GUID In.de EA1B3B03-44A3-4EC2-A978-BBC1FEO0AD3S Tipo Inst. | TEST
Versione 11 Murmero Sessioni | 2?7 Aggiorna | [ Termina |

MNote

Dettagli Aggiornamento
Password Installatore  EA183803-44A3-4EC2-A978-8BC1FB90A93S

Giorno installazione v Orario installazione |23:00
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Nell a videata del | e vgngonopetencadnche tutteilddtabase pl i caz i «
che questa utilizza. Per cambiare le stringhe di connessicuifficiente aprire il dett
glio del singolodatabase.

B Database
MNome Tipo Host RTC |Configura |Dettagli |Elimina
RTC
DB Omni Sql Server 2005/2008 u % b4
E6 i mpor tcelé gringhai taanmessiongengonoutilizzate siadal manager
per leggere e modificare lo schemai dlatabasgsia al momento della compilazione
del | dappl itallare.iDorante ladage di pmeparazione, infatti, il manager c

munica ad h.de le stringhe di connessiord esso lémposta temporaneamente per
compilae urd a p p | i gidanzgradordiecollegarsi a tali databakequesto modo non
€ necessaricambiare manualmente stringhe di connession®l progetto In.de per
farli puntare ai database corretti

3.10.3 Esecuzione della pubblicazione

Quando i dati mostrati nella videata di pubblicazione smreettié possibile procedere

con la pubblicazionpremendo il botton®K. In.de prepard 6 i n s tead richeest® r e

ne ef f et taunmnafedlugodsto pudtooper azi one ddraepubbl i caz
propria éterminata. llmanagera sua volta, crea uob di installazionelegato al file

ricevuto, cle verra eseguito secondo le politiche di gestione impostate.

Se  stata richiesta | d6installazione i mmedi
di notifica che consente di seguire |l o stato
nuova versione noappena viene installata.

E possibile controllare lo stato della pubblicazione anche usando il maRager.

farlo e sufficiente aprirée proprietad e | | d ap p | i c anstallandoenellsdezze si st a
ne relativa ajob.Nel | 6 i mmagi ne s e gunesemgo dieitagllivdi most r at
job; si noti il campdFiledilogc he vi ene compil ato dal manager

lazione e contiene tutti i dettagli delle operazioni effettuate e gli eventuali erron-inco
trati.

10¢€



Struttura di undapplicazione I nstant Devel
Dettagli Job dell'applicazione Test App dell'applicazione Test App
w In questa videata puoi analizzare i dettagli relativi ad un job.
Dettagli Job
Numero Job 1 Data/ora di esecuzione  |03/02/2011 15:29
Parametri <?xml wersion="1.0" encoding="utf-16"72>
<Root FILEZIP="C:\TEMP\csharp/temp/ZIP389512.zip"
HEWVER="1" NEWCCMPRSS="A352CD43-C967-450E-BCBO-
F7C210CC0D28" WAITSESS="5" />
Dettagli Esecuzione
Stato Programmato |~ Risultato
File di log
’Torna indietrol [ Conferma ] l Ricarica ] [ Esegui l
Non appena i | insmbanieng éostatoidinentdn Esecuzidneper can-

biare poi inEseguitoal termine della procedurdl. r i sul t at o viene mostr a
sito campo premendo il bottoney? & possibile vederne il log complet@urante
| 6 e s e csupudaggioreare la videata premendo il taRicarica

3.10.5 Pubblicazione manuale

~

Come descritto nei paragrafi precedenti € anche possibile aggiornare manualmente

undapplicazione web tramite il manafger . Per f

tagioce | | 6appl i cazi on eAggeorng \feeanapertaeuna nuovdbvideatao n e

che permette di caricaiel f il e compresso che contiene | 6in
A questo puntdl manager crea ujob diinstallazione cheara eseguito utilizzando

i parametriGiorno installazionee Orario installaziones peci f i c i de&lbél 6appl i c:

possibile anche eseguire immediatamente il job entrando nei dettagli e premendo il pu

santeEsegui
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3.10.6Novita disponibili dalla versiond 0.1

Nella versione 10.1 il modulo di pubblicazione & stato arricchito di alcune utilidunzi

ni . La novit?” pi % i mportante riguarda | 6auto
dati RTC, per maggiori informazioni si consiglia di leggere il capii@d&untime Cao-

figuration. Le altre noita principali sono le seguenti.

Aggiornamento automatico del manager

Durante la fase di preparaziodee | | 6i nst all azi one, l na-de verifi
to nel server sia aggiornato. Se viene rilevata una versione precedente, viene chiesto se

S i desidera eseguire | 6aggiornamenta automat.i
nager il programma dnstallazione in modo sicuro ed esso € in grado di aggiornarsi.
Léoperazione pu, richiedere qualchenminuto a

to il programma di installazione varia fra i 5 ed i 10 megabyte.
Per utilizzare questa funzione occorrstaillare manualmente nel server IDNan
ger in versione 9 o successiva, cioé quella fornita a partire dalla versione 10.1.

Operazionipre-post installazione

In casi particolari pud essere necessario eseguire operazioni aggiuntive prima o dopo la
procedura dinstallazione; ad esempio prima di installare potrebbe essere richiesto un
backup del database.

Dalla versione 10.1 é possibile impostare queste operazioni nella sézianeate

dell a videata dell e propriet”™ teikneéesappl i cazi
guito come file batch del sistema operativo d
batch pre installazione restituisce-un codi c:¢

zione fallisce.

3 Avanzate

Pre Batch

Post Batch

Tipi di installazione

In alcuni casi puo &sere interessante installare piu copie detéessa applicazione sul
server;ad esempio per sfruttagd meglio i processori del server, oppure per avere la
versione di test e di produzione. A tal fine, nella versione 10.1 é stata previstaiia poss
bilita di selezionare il tipo di installazione che si desidera pubblicare.

10¢
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Lacreazione di un nuovo tipo di installazione avviglael | 6 i nt er no d-el manage
re dall 6install azi one diqgudaenfdaoullté acphpel i ¢ aszti eotnae
pubblicaf per la prima voltaPer creare un nuovo tipo di installazione é sufficiente

premere il pulsant®uplica, nella videata dell e propriet”™ d
chiede il codice del nuovo tipo di installazione, ad esemM@8T e a questo puntesso

viene creatoNella lista delle applicazioni, & possibile vedere i vari tipi di installazione

previst.i per unbapplicazione.
MNome applicazione Versione Tipo Installazione | Dettagli |Elimina
+*
Omni Service TEST 1.1 TEST o x |-
Omni Service 1.19 & ®

Dopo aver creato il nuovo tipo di installazione & possibile configurarne le proprieta. In
particolare si consiglia di verificaligparametri di connessione ai database, che inizia

mente saranno ugual. a quel i del |l applicazic
avere pi%¥% copie dell édapplicazione che puntano
anche i database, opzionensigliata nel caso di versioni di test.

A questo punto sar’ possibile scegliere qu

gliendo il valore desiderato nella combo bhipo installazionenella videata di pubbl
cazione.

3.107Contr ol | o d ettarit® ckmpogduloidicTeazei o n e

Nella versione 10.5 il modulo di pubblicazione é stato arricchito di alcune nuaove fu

zionalita. La novita pit importante riguarda la possibilita di controllare le applicazioni

web gestite dal manager e di venire informati wi@magl di errori 0 malfunzionamenti

del |l 6applicazione attraverso il nuovo modul o
Per poter inviare -enail, IDManager necessita di un accesso ad un server SMTP.

Per specificare i dati ad esso relativi occorre aprire la videata figuoawione del ra-

nager premendo il bottort@onfigura Dominio

Email trace
SMTP Server SMTP Port
SMTP Username Verifica SMTP

SMTP Password
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Qui é possibile specificare i dati del server: nome o indirizzo IP del server, porta TCP,
Username e Password qualora il server richieda autenticazione. Se non vieneaspecific
ta la porta, IManager utilizza quella predefinita, cioé la 25.

Il bottoneVerifica SMTPpermette di verificare se i dati inseriti sono corretti. Dopo
averlo premuto, IDManager chiede di digitare un indirizzoal al quale inviare una
e-malil di test.

Inserisci
:’Fj\; Inserire l'indirizzo e-mail a cui inviare la mail di test

&
o |.baldini@progamma.com

[ oK || Annulla |

Dopo aver corifurato IDManager occorre configurare il modulo di Trace per oghi a

plicazione da controll are. Per farle ~ suffi
cazione ed aprire la seziofeace
& Trace
Tipo crrori (v
Periodo 5| min
E-mail avvisi L.baldini@progamma.com
# Errori
Debug sessioni
Innanzitutto occorre indicare quali dati devono essaceaiti tramite la combbox
Tipo. | possibili valori sono:
1) Noci ndica che | 6applicazione non deve essere
2) Errori: indica che IDManager deve solo raccogliere gli errori delle sessioni utente.
3) Completo indica che occorre raccogliesnche i dati di debug di ogni sessione
utent e. Per wutilizzare quest 0 AbiltaiTrecandopzi one
|l a videata dell e propriet”™ dell dapplicazion
vel oper prima del | azigne: balelopzione 2 disponibile-ss el | 6 appl

lo se si possiede una licenza del modulo di Trace di In.de.

11C
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Opzioni di pubblicazione
Genera dati RTC Crea manuale utente | Abilita Trace

V
Ritornando alla configurazione del &race all b
re la proprietéPeriodo,c he i ndi ca ogni guanti mi nut i S i d e
per recuperare i dati relativi alle sessioni utente. Il valore di tale proprieta deve tenere
conto del numer o di ut ent i che i n media utild:@

dd |l a quantit”™ di onehadispasizionddal fdttd che giatatac a z |
attivatao menola raccolta dei dati di debug. Se, per esempio, molti utenti \#ilzz

| 6applicazione ed =~ neceénalioiche talwmalawecsmag | i er
bassoperpoterliberarepr i ma possi bil e | a memorie dell
sta raccoglie per ogni sessione. Si consiglia di lasciare il valore pnéde¢he & di

cinque minuti e di diminuirlo se si nota un eccessivo comsdi memoria.

Il campoE-mail avvisipermette di specificare a quali indirizzi occorre inviare-le e
mailincasodier r or i nel |l applicazione. EO opossibile
li con la virgola. IDManager invia unareail alle persone indi¢a ogni volta che un
utente vede la videata di erromo g n i volta che | 0dapplicazione
numero di volte consecutivo superiore al valore specificato nel c#pori. Se, per
esempio, é stato specificato il valore 3 nel cadpoori, IDManager invide e-mail se
| 6applicazione non r i s pevolteownsecutivei sponde con er

Il campoDebug sessiorpermette di indicare ad IDManager che si desideraoracc
gliere i dati di debug solo di alcune sessioni particolari. Tale opziadeessere utile se

e
6apr

| 6appl i cazi omeltutenticdnierhporaneaaneraesold acunidi essise-

gnalano erroriln questomodd 6 appl i cazi one raccogl B-er " i dat

sioni il cui nomeutentecontiene il testo digitato nel camebug sessioniln guesto

modo | 6occupazione di memoria da parte dell 0a
E6 possibile specificare una I|istma di nomi

serisce il val ore ARos s i ,datidiedebdg delle 8essoomi c hi 0 ver

con nome contenenteiltefioRossi 6 o AVerdi 6 o ABianchi 0.
Premendo il bottonéMostra sessioni possi bil e vedere | 6elenc

del |l 6applicazione:
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oper : gui da

Clicca sulle icone della lista per vedere i dettagli della singola sessione.
Numero sessioni: 1 Idle, 0 Running, 0 Dead

|

Da 15/09/2011

Mome utente Data/ora avvio Ultima attivazione

*
Luca Baldini

15/09/2011 17:15 15/09/2011 17:15

Mella lista puoi vedere I'elenco delle sessioni attive per I'applicazione Test RTC App.

A|Data finale |3 statc

Stato

Idle

# Errori| Dettagli

?

Qui vedere |

ma i
1)

possibile
cament e

del | applicazione.
Loginquandosiautoi zza | accesso
2)

0 e biena & aalcothte boit e
dal | éapplicazione
Per le sessioni utente il sistema utilizza il valore della proprigdarName
Pertanto

sessi o

web nel seguent e
coms-i gliato

ut ent i

Vv
agl.i

Per le server session il sistema utilizza il naedla stessaln questo caso IDst

nager inserisce il prefisso Sfer indicare che si tratta di una server session.
Nella parte inferiore della videata vengommwstrati alcunidati relativi al server web

qualila memoria totale occupata dalle sessioni utente e
disco su cui ri siede
ti dal | 6 aome, bd esempid riavvie della stessa.

E6 possibile vedere i
taginel I a | i st a. E6 anche
posti sopra la lista stessa.

Nella pagina di dettaglicgsemplificatane | | 61 mmagi ne

gono nostrat i alcuni dat i stat.i
vis t i dall utente che | a
tasto Terming inviare un messaggial | ut ent e

dettagldi
possibile

st a

lo spazio libero disponibile sul

| @anehg@l pdmiero @i eventd segnal Vengono

dDet- un a
fil

parti
trare i

all @a- pagi na

ci raccol ti dal |
utilizzando. E o
nrevid Msgrapriee lai | tasto

S
sti

videata del debug della sessione premendo il tastoDebug Se si preme il tastBe-

setIDManager azera il conteggio dei dati statistici.

Quando viene inviato un

me s gavigrgiloon- ad una S«

stra in una message box. Se viene inviato un messaggio ad una server session il sistema

noti fi c®nJedsiorvMenshgee | | appl i

cazione. Questoul ti

essere utile, per esempio, se si desidera far eseguire operazoffichp alla server

session solo su comando di IDManager.
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Dati Sessione
Mome utente Luca Baldini

Ultima attivazione 15/09,2011 17:20

[ Torna indietro ] [ Ricarica

Avvio sessione | 15/09,/2011 17:15

Stato Idle

Termina

J |

Invia Msg ] [ Apri Debug ]

Dati Statistici
Mumero richieste 7
Media durata

1.660,71| ms Sigma durata

Eccezioni

Numero errori

Data Messaggio errore

# Richieste/min

1,35

3.05411 ms

Dettagli

L6intera
unapassword
sol o

generat a

¢ o nibMuamnageaezappticazeonefviereompresa e criptat con

da I n.de ogni,enoml t a

al | 6 aapDMiariagestessomaoltee, firro a quando IDManager nonrco
tattaper laprimavolta 6 appl i cazi one

i dati di debug Se quindi il trace non € alitato,| 6 ap p | i c aiizzaomen®rian o n

aggiuntiva rispéto alle version precederit

3.11 Domande e risposte

Nella presentazionealella struttura generale delle applicazioni web create con Instant
Developer abbiamo tentato di esemplificare alcune situazi@m@rrenti durante

| 6i mpl ement azi one

dei

progett.

0 un argomento che non é stato trattato, ti inedanviareunadomand via mail clic-
cando qui Prometto una risposta a tutte le maél tempo a mia disposizionke do-

mande piu interessantifeequentiv er r ann o

nelle successive edizioni di questortib

pubblicate all di

Lo spazio seguenteréservatoper lerisposte alle domande dei lettori
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Tuttavia le casistiche sono molto ampie, quindi se ti interessa approfondire un caso
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Capitolo 4

| pannelli di presentazione e modifica dei dati

4.1 Anatomia di un pannello

Un pannelloé un oggetto di interfaccia utente in grado di visualizzare o modificare |l

ri sultato di una gquery di database o8 i n memol
mazi one dei processi correl ati |l o rende uno
applicazioni realizzate con Instant Developer.

%] ] Prodotti

"%||#| @ ProdottiRigadiseo+ [« || <> |[»]| [Q|E]w |®]| ¥/ E [

ID | Mome Forn. Cat. | Quantita Per Unita Prezzo | Scorte | Quan. | Liv. Di [Sosp. |
Unitario Fiord,

< 1| Chais ~| 1|~ 1|10 bottigiie da 3 litri 0 0 0 o M

< 2| Chang ~| 2|~ 2|24 bottiglie da 360 ml 27000 38 40 w

o 3| Aniseed Syrup ~|  3|~| 3|12 bottiglie da 550 ml 0.55 16 70 25 ¥

=3 4| Chef Anton's Cajun Seasoning | 4w~| 4/48 vasettida 180 gr 0.07 222 30 % I

o 5| Chef Anton's Gumbao Mix ~| 5|w| 5|36 scatole 32025 52 50 0 W

L=+ 6| Grandma's Boysenberry Spread ||~ | 6| ~| & 12vasettida 250¢g 37500 -1 10 5 T

L=+ 7|Uncle Bob's Organic Dried Pears ||~ | 7| ~| 7 12 confezionida 500 g 45000 119 &0 15 v

L=+ 8| Northwoods Cranberry Sauce | 8w & 12vasetti360g &0000 14 30 ol T v

Mm. Sodeta FornitoriProdott | Eyotic Liquids

Mome CategorieProdott Bevande

Esempio di pannello creato automaticamente da Instant Developer con un drag&drop

Léel enco dell e funzionalit”™ e dei cemportamen
ramentevasto, quindi verranno elencaolo quelle pmcipali. Se si desidera testarli
direttamente online & possibile collegasivww.progamma.com/pannelli.htm

1) Query By Exampte i pannel | i per mett onaeemplitel 6ut ent e
dei criteri di ricerca per selezionare i dati di interes®eiteri immessi vengono poi
espressi in linguaggio natur al dogliodil | 6i nt er f
calcola

11t
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2) Live Scrolling viene gestitauna cache locale dei recordsualizzati in modo da
poter gestiral live scrolling, come avviene nelhaigliori applicazioni client server
Anche set di dat i del |l 6ordine delle 100. 00(
foglio di calcol o, ma q unet! i dat i sono dall 6

3) Legami fra pannelli e altri oggetti grafici pannelli gestiscono automaticamente
comportamenti di tipo mastetetail multilivello in relazione ad altri pannelli @o
getti grafici, anche contenuti in videate diverse fra loro.

4) Lista e dettaglioun panello pud avere sia il layout di presentaziondista che
quelloindettaglio L6&6i nsi eme dei campi visualizzati [
da quello della listaalcuni campi possono essere posizionati fuori detbasager
ottenere una visualizzeone mista.

5) Ordinamenti mentre viene visualizzato il layout in lista, & possilbitdinare i dati
per una o piu colonne dalgriglia delpannello

6) Raggruppamentiattivando la visualizzazionper gruppj le righepotranno essere
visualizzate in modoaggruppab anchea pi % | i vel | i. E6 possibil
di totalizzazione per ogni singolo campo della lista.

7) Esportazione in excel/openofficeiccando un solo tasto si aprira un foglio di-ca
colo contenente i dati presenti nel pannello.

8) Modifiche a dati: € possibile modificare i dati sia nel layout in dettaglio chetdire
tamente sulla lista. Il pannello gestisce anche lo $tafcedper evitare modifiche
accidentaliaidatE® pr esente un completo sistema di
errori alivello di singolo campo o di intero pannelllodati modificati vengono $a
vati nelle tabelle del database in maniera automatizzata ma personalizzabile.

9) Maschere di editingé prevista una funzione di editing controllato e formattazione
al volo diversa per campi interi, decimali, valori monetari, date, ore, stringhe- Il d
to viene controllato e formattato durante
campo.

10) Uso della tastra: sia in lista che in dettaglié possibilenavigare fra i campi se-
plicemente usando la tastiera. Tutti i comandi del pannello sono attivabili con i tasti
funzione Fi nal mente unbéapplicazione web che si

11) Lookup e decodithe sono presenti diversneccanismi di lokup edecodifica che
consentono dvisualizzare dati correlati a quelli presenti nel pannello e seleziona
nefacilmentea | t ri attraverso meccanismi di tipo #fi

12) Colonne unboundalcune colonne delladia possono essere scollegate dai campi
delle tabelle del database per inserire nella griglia icone, pulsanti, valori onaltre i

formazi oni che non verranno salvate all éint
13) Formattazione per celtaramiteun opportuncevento di pannello possibile mod
ficare |l e propriet”™ di singole celle del p

della griglia. In questo modo diventa facile esprimere le regole di formattazione
condizionale dei dati.
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14) Selezione multiptai pannelli permettono di effaetare la selezione multipla delle

righe.Al cuni comandi |, come | 6esportazit one, | a
scono sulle righe selezionate invece che solo sulla riga attiva del pannello.
15) Tipi di controlli: E6 possibile utidtommbaxraache atiri t r e ad

tipi di controlli come ad esempio i cheblx, i radio button, immagini pilotate-d
rettamente dal valore del campo, ed anche un potente editor HTML per consentire
la preparazione di interi documenti direttamente nel brawser

16) Stampadel contenutoil pannello pud essere collegato con un report che ne stampa
il contenutoin un file PDF o direttamente in anteprima nel browser.

17)Campi BLOB | pannel | i gestiscono in maniera au'f
del contenuto di un campo BLO@esente sul databaddostrare le immagini de
legate ai record del database o realizzare un sistema di archiviazione documentale
diventa quasi un Agioco da ragazzi 0.

18)Campi statici E 6 pimseriseneblaybuedel pannellalteriori campi non leg-
ti ai dati, da utilizzare come label, pulsanti, immagisfondi contenitori di altri
oggetti grafici o di altri pannelli.

19) Fixed column puo essere interessante fissare alcune colonne della lista e fare sco
rere solo le altrecome avviene anche nei miglidagli di calcolo, solo che qui
siamo all éinterno di un browser.

20) Campi raggruppati e paginatise € necessario mostrare molti campi € possibile
raggrupparli e suddividerli in paginegruppi hanno una funzione di collassamento
automatica ed animata che pmtte il funzionamento a bande del pannello.

21) Stili visuali: sia il pannello che tutti gli oggetti in esso contenuti supportano
| 6i mpostazione di uno stile visual-e uni forn
tate anche le sfumature, le trasparenze eddiljmersonalizzati.

22) Multitouch in caso di dispositivi mobile (iPhone, iPad o Android) molte funzioni
del pannello possono essere attivate anche con le dita, ad esempio lo scorrimento
verticale per scorrere la lista 0 quello orizzontale per cambiare \gazlone da
lista a dettaglio.

4.1.1 Creazione di un pannello

E6 possibile creare wun pan ievidéae cheoonidli ver si n
dragqdr op nel |l 6al bero degl: i oggetti. Ecco alcun
1) Tirando una tabella del database, una tabellae@moria o una classe di tipo doc

me n t oapgdiaaziohedenendo premuto il tastehift vi ene aggi unta all 6a

zione una nuova videata che contiene un pannello gia pronto per mostrareie modif

care | dat i cont.enut i nell 6oggetto tirato
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2) Tirando una tablla del database, una tabella in memoria o una classe di tipe doc

mento su un riquadro

v uot ovieaelabgiuntmune r n o

del

pannell o per mostrare o editare ik- contenut
azioni f irato e i @anonglly giat ptegentitnella videata, verra creato un
pannello gia predisposto per il funzionamentasterdetail. La stessa cosa avviene

s ul | a main gillesta taao temendol 6 al ber o
premuto il tastcshift, il nuovo pannello verra aggiunto nel primo riquadro vuoto
presente nella videata.

t

e MR | A0 (58 T e W P T ST S
71 North Wind
=88 Nwind DB X b Categone
+ Categorie _J?j - _
) B o marasson (<[ <] (9] (%) (a6
+ Carrieri : )
e Dettagli Ordini ID |Nome Categoria |  Immagine @ @ C@
+ Farnitari Type some field examples separated by a semicolon
+ Impiegati <@ 1 Bevande
4 Ordini o 2| Condimenti
=
> < 3| Dolciumi
+- % Nwind DE Ne -
+-Za Northwind Client 4| Latticini
=3

+-&fe Libreria Database
+-@s Libreria Client

irando | 6oggetto

Y

5| Cereali
\Qﬁ fpollame v

+-1__) Object Libraries
+-_) Document Libraries
1) Component Libraries

tasto destro per selezionare il tipo di frame oppure
tira una tabella o0 un documento per creare un nuovo pannello

Riquadro vuoto

== Aggiungi Pannello
Aggiungi Libro
Aggiungi Grafico
Aggiungi Albera

[l 5

|| Aggiungi Tabbed View I

Due metodi per creare un pannello: drag&drop oppure menu contestuale

3) Tramite il comanddAggiungi Pannellad a | men¥» contestual e
o di unatabbed viewpu0 essere aggiunto un pannello vuoto, il cui contenuto pud
essere definito da zero passo dopo passo.

Tirando una tabella del database, una tabella in memoria o una classe di tipo doc

4)

11¢

ment o s u un campo

statico di eweneagel | o

giunto un pannello comsubframedi un altro pannello. Per maggiori informazioni
vedi il paragrafo relativo ai campi statici.

del

al

(@}
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4.1.2 Struttura di un oggetto pannello

Un pannello & un oggetto complesso, il cui funzionamento viene defindivelesi tipi

di oggetti, come mostrato nell 6i mmagi ne
Mwind Prj v o0 X ¥
=] Prodotti X fRsodatil
#8553 Master Query Prodotti S - =

2 LI | R I | =
- _QJ ﬁ] Prodotti: Riga 1 di 500+ _J _J EJ ==
Mome Pagina Campi Altra Pagina
= Pagina Campi - -
=] i{ Gruppo Campi - ID |Mome Gruppo Campi Li)‘\r‘- Di |5
=[] Fornitare u u Fornitore | Riord.
+ 88 Query Lista Valori =3 1|Chai - 1 0
i] Mome Societa Farnitore =3 2|chang . 2 10
=+ Altra Pagina -
o 3| Al ds 3 25
[] Livello Di Riordino e niseed Syrip M
ﬂ Sospeso =4 4| Chef Anton's Cajun Seasoning - 4 30
|<] campao Statico o 5| Chef Anton's Gumbo Mix i 5 5
2] % Query Lookup Fornitori o 6| Grandma's Boysenberry Spread |+ 6 15
Lookup Cat i
+ Query Lookup Categorie =4 7 |Undle Bob's Organic Dried Pears |+ 7 20
=4 L 8 |Morthwoods Cranberry Sauce | > 3 0
L
< >

Struttura di un oggetto pannello

&3 Master query e la query che viene eseguita per recuperare i dati da visualiz
modificare nel pannello. Pud essere basata su database, oppure su IMDB o in
referenziare una classe di tipo documento (dedument orientatioper i dettagli)

-} Campomaster un campo master di pannello contiene i dati di una colonna
master query. Puo essere parte della lista oppure visualizzato fuori lista o solp
out di dettaglio

\%] Campo lookupé un campo che contiene i dati di una query di decodifica, ci®
mostra dati correlati a quelli recuperati dalla master query. Un esempio di catr
lookup € il nome di un prodotto se nella master query € contenuto solo il suo cod

2] Campo staticoun campo statico non € legato ad alcuna query, quindi non pe€
re parte della lista. Tuttavia pud essere usato per mostrare label, immagini, sfér
sant.i O per contenere inter.i oggetti

= Gruppo di campii campi possono venire raggruppati per ottenere un layot
chiaropel 6 ut ente finale. EO® possibile an
una gestione a bande del pannello

segue
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=] Pagina di campiquando il numero di campi contenuti nel pannello cresce,
essere oppurtuno suddividerli e mostrarli in maniera alternata tramite
visualizzazione paginata. Aggiungendo le pagine viene predispostatabbed vieu
gia funzionante; & anche possibileega alcuni campi visibili in tutte le pagine

&3 Query di lookupla query di lookup permette di estrarre dal database informe
correlate a quelle della master query, come ad esempio le decodifiche dei coditi
ti nella master queryinstant Develper crea in automatico le query di lookup se s
presenti le relazioni nel database.

&3 Query Lista Valori @ una query legata ath campo master di pannello; permette
generare a runtime |l a lista valori imd
pl ementare meccani s mi di tipo Aintel

4.1.3 Proprieta di un oggetto pannello

Le proprieta di un pannello ne controllano il comportamento complessivo. Molge di e
se possono essere modificate a design tittraverso la videata delle proprieuasi
tutte possono essere agtpaddetl dtaevadean at i Wel h é
seguente vengondescrittele proprietaprincipali; per un elenco completo & possibile
vedere la documentazione in linedativa allalibreria dei pannelle allavideata delle
proprieta dei pannelli
1) Layout lista/dettaglioquesti flagpermettono di attivare il layout in lista o in dett
glio (form) del pannelloSe entrambi sono attivi, allora & possibile scegliereyi la
out iniziale impostando o meno il flapri in dettaglia
2) Gestione layout automaticae viene impostato, allora ibpnello mostrera il layout
in dettaglio se € in stato inserimento criteri di ricerca o se la master query contiene
solo un recorgaltrimenti passera in layout lista.
3) Salva automaticamentese questo flag € attivato, il pannello salvera automatic
mente i éti della master query nella tabella o documento da cui sono stati estratti.
E6 necessario che questo flag sia attivo se

documento
4) Puo aggiornare, cancellare, inserire, ricercarguesti flag attivano o meno lerfu
zioni principali del pannell o. Sono | imitab

legati ai ruoli degli utenti.
5) Stato iniziale permette di impostare cosa deve fare il pannello quando la videata si
apre. Normalmente il pannello si apreRicerca (BE),per mett endo al |l dut e
inserire criteri di filtro sui datituttaviase essi sono pochi & consigliabile usare il
valoreTrova Datiper eseguire subito la query di caricamento dati.
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4.2 Definizione del contenuto del pannello: la master query

Dopo aver aggiunto il pannello alla videata, la prima parte da completare & la master
query, che rappresenta il modo con cui il pannello recupera i dati da visualizzare o m
di ficare. Per farlo  sufficiente el ezionar |
di codice in cui effettuare le modifiche.
In base al tipo di tabelle coinvolte nella master quepaiinello pud utilizzareid
versi tipi di sorgente dati.
1) Seessacontiene tabell® vistedi databasgallora il pannelloutilizzera query SQL
perestrarre o modificare i dati dal database.
2) Se la master query contiene tabelle in memoria, allora il pannello sara di tipo IMDB
ed i dati verranno recuperati tramite una query sulle tabelle in memoria
3) Se invece contiene una classe di tipo documento (edpitolo sulla Document
Orientation) allora il pannello si dice di tipo DO e permettera di operare sui dati
contenutiin una collection di oggetti in memoria. In questo modd esempioé
possibilelavorare cordati che provengono da un web service.
Se si desidera creare un pannello in cui modificare i dati, la master query deveseonten
re una sola tabella e devono essere recuperati tutti i campi della chiave primaria
questo modpinfatti, si & certi che il recordset risultera sempre doif. Sesi utilizza
una vistaoppure si aggiungono piu tabelle alla master guérgcordset risultante non
potra essere modificato.
Questo pud sembrare una limitazione, in quanto se una tabella contiene iun rifer
ment o ad unobaltra t aohoedblldedabasesandhe itcaanpieldsdrie s i est
tiwvi di g u e st édaudol dijomrafra te duee.nAd esempio ta dabelRighe
Ordini conterra il codice del prodotto che si sta vendendo, ma a video & opportno m
strare anche il nome del prodotto, un candptia tabellaProdotti. E6 pero-questa r &
ne che i pannelli permettono di definire un altro tipo di query, deti@o#lup per poter
decodificare i codici presenti nei campi della master query.

% elect ey 1dpr. (Nome Prodotto Idfor. Qulantlta Per Pr_ezzjc-

' Unita Unitario
2=o| ID
=ZZ|Home 1| Chai i 1| 10 scatole da 20 1.23456789
EfFornitore 2|Chang | 2|24 bottige da 36| 23456789
EfjQuantitdPerlnicd 3| Aniseed Syrup ~| 3|12 bottigle da 55 23456739
fix) PrezzoUnitario * Z =23 PrezzolUnitario

from 4|Chef Anton's Cajun Seasi| v | 4|48 vasetti da 180|.23456739

able 5| Chef Anton's Gumbo Mix |~ | 5| 36 scatole 23456789 | W

8 Prodotti // master t
where

yoy Categoria = aCateg:rie .IdcategoriaCategoria

Esempio di query di lookup e legame con i campi del pimn
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Nell 6i mmagi ne precedent e N mostrato un esen
Al | 6i nt eseleatdist doé ddllaalista dei campi estratti dal database, possiamo

vedere alcuni campi della tabePaodotti, f r a cui |l a primakry key, e

colata: PrezzoWhitario*2. Ogni campo della select list pud essere mostrato a violeo ¢

me campo di pannel | o, s i gopputelpidiessdreclasciabo del | a ¢
nascosto se non i mportante che | 6utente | o

Fra le condizioni di filtro possiamo notare il riferimentcCategorieldCategoria
che & un campo di un altro pannéllguello delle categorie di prodotfoa cui questo é
collegato in modalita masteietail.

In generale la master query del pannello pasere una query complessa a piacere
e puo referenziare tutti gli oggetti di codice visibili nel contesto della videata, come ad
esempio variabili globali, campi di tabelle in memoria moiga, campi di altri oggetti
grafici. L6 uni c a é possiniletinaerre dausole di tipmibnee sa o n
gquesto fosse necessario, sarebbe indispensabile creare una vista di database e poi usare
guella nel pannello.

4.2.1 Definizione dei campi master del pannello

=] I campi master del pannello sono quelli cgié ai campi selezionati dalla master

query e sono indicat:i da unéicona a fondo gi
master & possibile usare i segti metodi:
1) Dal |l 6editor del | a mast eAggiungiuGampodal mentui | i zzar e

contestube delle espressioni nella select list. Il campo viene aggiunto in entrambi i
layout, lista e dettaglio.
2) Tirando con il drag&drop | 6espressione del |l
visualizzato nell éeditor di videate.
3) Tirando con il drag&drop un cgmo della tabella selezionata nella master query
direttamente nel pannell o visualizzato nell
Il tipo di controllocon cui il campo viene visualizzato dipende dalle caratteristiche del
campo della master query da cui esso deriva. Inpaflti@r e se al |l despressi or
po del database & associata una lista valori, allora il carapa visualizzato come
combobox, oppure come radio button o check button. Se invece al campo nom € ass
ciata una lista valori, allora il cgmo viene visualizz® come edibox, con maschera di
editing dipendente dal tipo di datSe si decide di usare un check button, allora la lista
valori deve contenere due soli valori, il primo dei quali &€ associati allo ctattkeded
il secondo a quellaonchecked
Permadificare il tipo di oggetto, la maschera o altre caratteristiche gragcpes-
sibile usare i comandi della tool bar del |l 6edi
neédibt or, come mostrato nell 6i mmagine seguent
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{ Becupers

%aelect

— [x| Tipi Di Controlli

= Testo

2 HumercInterc

= Decimzle

FhData

=ora

Radio i+ Yalore A
/ (™ Valore B
=-=L; Radio Dato ™ Valore C

E =1 Valore A& Comba Yalore & bt
= Dat?DrE =) valore B /
£ Radio =1 Valare C e i

25 Conbo .f—'-_-'

E 0 bla
ECheck m——— Binary Values /

1 = true Intero 123456
T 1 2l false Decimale 1234.494
— Data 12/12/2010
- - A~ B~ A /13/
) = Ora 13:22
abl| Imposta come campo di testo

Imposta come campo checkbox se= i 12/12/2000 13:22

Pt

(%) Imposta come campo radio Pulsante

=1 | Imposta come campo password Lahel

tad | Imposta come campo HTRL

Relazione fra i campi della tafia, della master query e del pannello

Le principali operaziondisponibili per i campi dei pannelli tramite6 edi t or di
sonole seguenti.

1) Spostamenteé ridimensionamenti s el ezi onando i

2)

3)

4)

campi

possibile spostarli coit mouse o con i tasti freccia. Il ridimensionamento avviene
tirando le maniglie dei campi selezionati con il mouse, oppure con i tasti freecia t
nendo premutshift Se e stato selezionato piu di un campo, il ridimensionamento
con il mouse allinea il lattirato dei campi selezionati. Per i campi della liste, o
corre operare sulla prima riga ed é possibile riordinarli trascinandoli nel purito des
derato.
Titolo del campo e possibile modificare la distanza tra il titolo del campo ed il
campo stesso con ilense oppure con i tasti freccia tenendo prenatrio Cliccan-

do nuovamente sul titolo di un campo selezionato, lo si potra modificareadirett

ment e nell 6edi tor . L a t ool bar del | 6edi

| 01

ntestazi one nasoopdera. i | campo o

p

er

Allineamenti e sistemaziarselezionando i campi e cliccando su uno di essi con |l
tasto destro del mouse apparira un ricco menu contestuale con comandi per gestire
gli allineamenti, le dimensioni e le sistemazioni in senso verticale o oteieo

Lista e dettaglioe possibile alternare la visualizzazione in lista o in dettaglio con i
comandi del men» contestuale del
corrispondente nella toolbar del pannello. Un campo puo essere presenterin

bi i layout oppure in uno solo di essi: il comandascondipud essere usato per

o0edi

12¢
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tor

de.

0
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e
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eliminare il campo da uno dei due layout, ma & possibile farlo anche dalla videata

delle proprieta del campo di pannello che si apre facendo doppio click sul campo

anchedal | 6edi tor dell e vi deinentrambiSlayoutch campo Vi

venta un campaonpresentd dent i fi cato da unéicona grigia
5) Colori di sfondo e del testo, tipo di carattere, allineamento e maschera di editing

pulsantiné gruppo di destra della toolobar del |l 6

dificare alcune proprieta grafiche specifiche del canygimpostazioni date con

questi comandi sono prioritarie rispetto a quelle relative agli stili visuali.

4.2.2 Definizione delleproprietavisuali dei campi di pannello

Léaspetto grafico complessivo delle applicazi
su un sistema diemi graficie distili grafici. Un tema grafico é costituito da un file

cascade style sheet e dalle iconedtanr d che compai tamreazioned | 6i nt er f
la personalizzazione di un tema grafico verra illustrata in un capitolo successivo.

W Glistligraficisono i nvece presenti all dédinterno de
precisamente all éinterno della |libreria datal
un centinaio di propriet”™ e permette di def ir

faccia uentei in questo caso di un pannello o di un suo cainpelle varie situazioni
in cui questa puo venire a trovarsi.

Gli stili grafici sono organizzati gerarchicamente, in modo da ereditare dal livello
precedente la maggior parte delle proprieta. In quesido, modificando lo stile base,
chiamatoDefault Panel Style s i pu., modi ficare |l o stile delll
do coerente ed omogeneo.

In un nuovo progetto esistono gia alcuni stili visuali predefiniti che, in mancanza di
diverse informazionivengono applicati in automatico ai
faccia. Ad esempio & possibile modificare il modo con cui i cgripgiary keyvengono
visualizzati. In ogni caso € possibile aggiungere i propri stili alla gerarchia ed applicarli
sia al camp del database sia ai campi dei pannelli che si desidera modificare.

Se, ad esempio, si desidera modificare il colore di sfondo di un campo e possibile
farlo in due modi: aefinendoun nuovo stile visuale con le caratteristiche che sides
dera, oppure appi cando i | colore di sfondo al campo
Le due operazioni non sono equivale®8 si definisce uno stile visuale esso entra a far
parte della gerarchia degli stili e quindi potra essere gestito in maniera glibbhke-
cond caso, invece, la modifica del colore di sfondo & puntuale sul campo e sempre
prioritaria rispetto alla gestione degli stili.
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Stili grafici predefiniti per default i campi chiave vengono visualizzati con colore rosso

Nel | 6i mma gi npossipile eedeeedke stili visuali predefiniti quando si inizia
un nuovo progetto. Come si pud vedere, un singolo stile visuale definisce comme il ca
po dovra apparire nelle varie situazioni in cui si puo trovare, ed in particolare:
1) In funzione del layoutel pannello: in lista o in dettaglio
2) In funzione dello stato del campo: query by example, visualizzazione dati, in errore,
con warning, in sola | etturate
3) I n funzione dell o stato del pannel |l o: riga
Lo stile visuale penette poi dimpostare alcune proprieta globali di gestione dehca
po come ad esempio:
1) Il tipo di cursore che deve essere usato quando il mouse & posizionato sul campo
2) |l tipo di controllo visuale, come ad esempio conflmx, radio button, check bu
ton,ed t or ht ml é
3) La maschera di editing o di visualizzazione dei dati.

Se si desidera mantenere il piu possibile unifer | 6 aspet t o cagiprefni co del | ¢
tutte le videateé preferibile creare gli stili grafici da associare ai campi, in modo che
tuttiipr ogr ammat or i coinvol ti nel proger-to | usi

che associare gli stili visuali ai campi del database in modo che i campi dei pannelli che
da essi ne derivano li utilizzino in automatico.

Se invece la modifica delle propriegéafiche di un campo ha un ambito puntuale o
non  necessario che sia uniforme inr tutta |6
te e funzioni d eetchédoa ichplitadarcreadienk ti @i visualid e at e
chemagarivengonousati in ununico puntodel progetto

12¢
















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































